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ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ 

Полное наименование организации Муниципальное бюджетное 
общеобразовательное учреждение «Средняя 
общеобразовательная школа № 26» 

ФИО руководителя организации Безгубова Наталья Сергеевна 
Название ЛПД «Рассвет 
Полное наименование программы Комплексная программа отдыха детей и их 

оздоровления «Страна Орлят» детского 
оздоровительного лагеря дневного пребывания 
«Рассвет 

Авторы программы Киричук Наталья Юрьевна, начальник ЛДП 
«Рассвет». 

 
Направление программы 

Социально-гуманитарное 

Цель программы Развитие социально-активной личности ребёнка 
на основе духовно-нравственных ценностей и 
культурных традиций многонационального 
народа Российской Федерации. 

Задачи программы - Содействовать развитию у ребёнка навыков 
социализации, выстраивания взаимодействия 
внутри коллектива и с окружающими людьми 
посредством познавательной, игровой и 
коллективной творческой деятельности;  
- Познакомить детей с культурными 
традициями многонационального народа 
Российской Федерации;  
- Формировать положительное отношение 
ребёнка и детского коллектива к 
духовно�нравственным ценностям: Родина, 
семья, команда, природа, познание, здоровье;  
- Способствовать развитию у ребёнка навыков 
самостоятельности: самообслуживания и 
безопасной жизнедеятельности;  
- Формировать интерес ребёнка к дальнейшему 
участию в программе социальной активности 
учащихся начальных классов «Орлята России» 
и проектах Российского движения детей и 
молодёжи «Движение Первых»; 
- Создание благоприятных условий для 
укрепления здоровья детей. 

Возраст и категория школьников для 
которых предназначена программа 

Учащиеся образовательных учреждений от 6,6 
до 12 лет, с охватом 106 человек 

С какого времени используется 
программа 

С 2023 года 

Юридический адрес организации  665390, г. Зима, ул. Трактовая, д. 2 
География использования или место 
дислокации 

Детский оздоровительный лагерь дневного 
пребывания «Рассвет» будет расположен в 
здании МБОУ «СОШ № 26» по адресу: Г. Зима, 
ул Трактовая, д. 2 



Раздел I. «Комплекс основных характеристик программы» 
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 В современной России воспитание подрастающего поколения находится в зоне 
особого внимания государства. Формирование поколения, разделяющего духовно-
нравственные ценности российского общества, является стратегической задачей на 
современном этапе, что отражено в Стратегии развития воспитания в РФ на период до 
2025 года (утверждена Распоряжением Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996- р).  

В младшем школьном возрасте ребенок не только осваивает новые социальные 
роли и виды деятельности – это благоприятный период для усвоения знаний о духовных и 
культурных традициях народов родной страны, традиционных ценностей, правил, норм 
поведения, принятых в обществе.  

Формирование социально-активной личности младшего школьника в рамках 
данной программы основывается на духовно-нравственных ценностях, значимых для его 
личностного развития и доступных для понимания: Родина, семья, команда, природа, 
познание, здоровье.        

Направленность программы – социально-гуманитарная: развитие человечности и 
добротворчества; формирование у воспитанников гражданской нравственной позиции; 
создание условий и возможностей для реализации социальной активности и социального 
творчества детей и проявления ими себя в роли лидера. 

Актуальность. Смена «Страна Орлят» детского оздоровительного лагеря дневного 
пребывания «Рассвет» является логическим завершением участия младших школьников в 
годовом цикле Программы развития социальной активности «Орлята России».  

Новизна программы заключается в подготовке и проведения коллективных 
творческих дел, как результата реализации семи треков Программы развития социальной 
активности «Орлята России». Данный подход позволяет соблюсти оптимальное 
соотношение видов деятельности, заранее придуманных, структурированных и 
произвольных активностей, что обеспечивает реализацию детских инициатив, творчества, 
идей и замыслов.  

Адресат программы. Участниками данной программы являются дети в возрасте от 
6,6 до 12 лет, для которых характерно преобладание непроизвольного внимания. 
Программа не предусматривает предварительного отбора, т.е. в ее реализации могут 
участвовать дети разного социального положения, уровня здоровья и развития. При 
комплектовании особое внимание уделяется детям из малообеспеченных, неполных, 
многодетных семей, детям участников специальной военной операции на Украине, а 
также детям, находящимся в трудной жизненной ситуации.  

Программа отдыха детей и их оздоровления «Страна Орлят» предполагает смену 
видов деятельности. Воображение младшего школьника зависит от непосредственных 
впечатлений, что придаёт ему творческий характер. В начале младшего школьного 
возраста у ребёнка преобладает наглядно – образное конкретное мышление, опирающееся 
на наглядные свойства и качества конкретных предметов и явлений, поэтому программа 
предполагает использование наглядно-образных средств обучения. К 7 – 10 годам ребёнок 
овладевает возможностью сознательно управлять своей памятью и регулировать её 
проявления: запоминания, воспроизведения, припоминания. В этом возрасте 
предоставляется возможность развивать ребёнку память, внимание, речь. 

Наряду с вышеперечисленными возрастными особенностями младшего школьника 
существует и ряд других: импульсивность, любознательность, непосредственность, 
отзывчивость, доверчивость, подражательность. Дети этого возраста эмоциональны. У 
них усиливается познавательные интересы, они способны заниматься одновременно и 
лепкой, и пением, и рисованием. В этом возрасте идёт формирование опыта деятельности 
в детском объединении. Занятия строятся так, чтобы ребёнок осознавал не только личную 
значимость, но учился принимать окружающих, уметь договариваться. И поскольку 
игровая деятельность в этом возрасте продолжает оставаться ведущей, то программа 



предусматривает такие формы работы, которые строятся на играх или на их элементах. 
Возраст 10-12 лет характеризуется стремлением ребенка к самостоятельности, что 
проявляется в потребности признания взрослыми его возможностей и значения путем 
решения частных задач. В этом процессе преобладает эмоционально окрашенное желание 
получить признание самого факта его взросления. Опыт творческого взаимодействия 
вполне удовлетворяет эту потребность в самореализации. 

1.2 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 
 Целью программы является развитие социально-активной личности ребёнка на 

основе духовно-нравственных ценностей и культурных традиций многонационального 
народа Российской Федерации. 

 Задачи программы:  
- Содействовать развитию у ребёнка навыков социализации, выстраивания 

взаимодействия внутри коллектива и с окружающими людьми посредством 
познавательной, игровой и коллективной творческой деятельности; 

 - Познакомить детей с культурными традициями многонационального народа 
Российской Федерации;  

- Формировать положительное отношение ребёнка и детского коллектива к 
духовно-нравственным ценностям: Родина, семья, команда, природа, познание, здоровье; 

 - Способствовать развитию у ребёнка навыков самостоятельности: 
самообслуживания и безопасной жизнедеятельности;  

 - Формировать интерес ребёнка к дальнейшему участию в программе социальной 
активности учащихся начальных классов «Орлята России» и проектах Российского 
движения детей и молодёжи «Движение Первых»; 

 - Создание благоприятных условий для укрепления здоровья детей.  
1.3 СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ (УЧЕБНЫЙ ПЛАН): 

 В основе игровой модели смены лежит путешествие ребят в Страну Орлят. 
Отправляясь своими сплоченными командами в странствие по городам-трекам, ребята 
создают отрядный дневник путешественника. Поэтому задача ребят – создать такую 
команду, которая смогла бы успешно пройти все испытания, собрать все эмблемы 
городов-треков и создать отрядный дневник путешественника. 

 Ребятам предстоит посетить семь городов-треков: Лидерск, Экологинск, 
Добровольск, Всезнайск, Мастеровой, ЗОЖинск, Патриотск. 

 Ключевыми памятными и календарными датами, взятыми за основу смены в 2023 
году станут: 

 • Год семьи (2024 год) 
 • Всемирный день окружающей среды (5 июня);  
• Пушкинский день (6 июня);  
• Международный день друзей (9 июня);  
• Всемирный день донора крови (14 июня);  
• День медицинского работника (18 июня);  
• День памяти и скорби (22 июня);  
• Международный олимпийский день (23 июня).  
Погружение в игровую модель начинается с первых дней смены. Ребята получают 

чистый отрядный дневник путешественника, который содержит информацию о городах-
треках, который становится их гидом в путешествии по Стране Орлят. Чтобы путешествие 
было успешным, необходимо всем вместе договориться о правилах, которые нужно 
выполнять, и познакомиться с традициями Страны Орлят, в которую отправляются 
путешественники.  



При построении педагогического процесса для младших школьников в летнем 
лагере необходимо учитывать следующие принципы: 

 • принцип учёта возрастных и индивидуальных особенностей младших 
школьников при выборе содержания и форм деятельности; 

 • принцип событийности общелагерных дел и мероприятий, т.е. значительности и 
необычности каждого события как факта коллективной и личной жизни ребёнка в детском 
лагере;  

• принцип конфиденциальности в разрешении личных проблем и конфликтов 
детей, уважения личного мира каждого ребёнка; 

 • принцип включения детей в систему самоуправления жизнедеятельностью 
детского коллектива, направленный на формирование лидерского опыта и актуализацию 
активного участия в коллективных делах. 

 В основу детского самоуправления поставлен деятельностно-ориентированный 
подход, при котором вначале педагог-организатор и воспитатель определяет объём 
деятельности, который следует разделить с ребятами, и лишь затем формируется детское 
сообщество, способное реализовывать эту деятельность совместно со взрослыми.  

Принципы детского самоуправления:   
• добровольность; 
 • включённость в процесс самоуправления всех групп детей; 
 • приоритет развивающего начала для ребёнка;  
• доверие (предоставление детям большей свободы действий, увеличение зоны их 

ответственности);  
 • повсеместное присутствие (участие ребёнка в принятии всех решений, 

касающихся его, с учётом степени его социализации в коллективе, возрастных и 
психологических возможностей); 

 • открытость, честность взрослых в общении с детьми и недопущение 
использования детей в качестве инструмента достижения собственных целей;  

• ориентация на результат. 
 В процессе детского самоуправлении введена система чередования творческих 

поручений, основанная на двух простых принципах: «от меньшего к большему» и «от 
простого к сложному». Отряды делятся на микрогруппы для выполнения творческих 
заданий и поручений, благодаря которым каждый ребёнок сможет проявить свои 
способности в различных видах деятельности. 

 Согласно игровой модели в начале смены ребята договариваются о том, как 
назвать отряд, что может быть представлено на эмблеме их отряда, предлагают варианты 
того, что может быть включено в творческую визитку. Дальше в играх на сплочение 
ребята принимают ответственность за свои решения и за решения отряда.  

Педагогу важно координировать формирование микрогрупп таким образом, чтобы 
каждый ребёнок попробовал себя в разных ролях. 

Раздел Количество часов 
Всег

о 
Теори

я 
Прак

тика 
1. «Я - Лидер» 24 5 19 
2. «Я - Эколог» 16 4 12 
3. «Я - Доброволец» 16 4 12 



4. «Я - Хранитель исторической 
памяти» 

16 8 8 

5. «Я - Мастер» 16 3 13 
6. «Я - Эрудит» 24 16 8 
7. «Я - Спортсмен»  24 4 20 
8. «Я – Орленок» 8  2 6 
Всего:  144  46 98 

 
1.4 ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

• получение ребёнком положительного опыта взаимодействия друг с другом и 
внутри коллектива; 

 • положительное отношение ребёнка к духовно-нравственным ценностям: Родина, 
семья, команда, природа, познание, волонтерство, спорт и здоровье; 

 • проявление ребёнком интереса к различным видам деятельности (творческой, 
игровой, физкультурно-оздоровительной, познавательной);  

• проявление ребёнком базовых умений самостоятельной жизнедеятельности: 
самообслуживание, бережное отношение к своей жизни и здоровью, безопасное 
поведение;  

• проявление детского самоуправления через деятельность микрогрупп, посильной 
самостоятельности в принятии решений;  

• проявление интереса ребёнка к дальнейшему участию в программе социальной 
активности учащихся начальных классов «Орлята России» и проектах Российского 
движения детей и молодёжи «Движение Первых». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Раздел II. «Комплекс организационно-педагогических условий» 
2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

 
Дата Тема Содержание Количе

ство 
часов 

Раздел 1. «Я - Лидер» 
1 день «Содружество 

Орлят» 
Включает в себя проведение игр или 

игровых программ на взаимодействие, 
командообразование, сплочение, 

выявление лидера, создание 
благоприятного эмоционального фона в 
коллективе; при необходимости игры на 

знакомство или закрепление имён. 

8 

2 день  «Мы – Орлята» Знакомство отрядов друг с другом, 
творческая презентация визиток, названий 

и девизов; знакомство с творческой 
визиткой «вожатского» отряда – 

коллективом учителей, педагогов, 
наставников-старшеклассников. 

8 

3 день «Открытые 
тайны великой 

страны» 

Задания и игры на сплочение и 
командообразование. 

8 

Раздел 2. «Я - Эколог» 
4 день «Природное 

богатство и 
полезные 

ископаемые» 

Знакомство детей с природным богатством 
и полезными ископаемыми России и 

Иркутской области в ходе 
исследовательской деятельности, в которой 
ребята набираются знаний и впечатлений. 

После этого отряду предлагают создать 
экологический постер, внеся туда все, что 
они почувствовали и запомнили. Итогом 

станет презентация всеми отрядами своих 
постеров на экологическую тематику. 

8 

5 день   8 
Раздел 3. «Я - Доброволец» 

6 день «Кто, если не 
мы!» 

Знакомство детей с ценностью 
«Волонтёрство». 

8 

7 день «Мы - будущее 
России» 

8 
 

Раздел 4. «Я - Хранитель исторической памяти» 
8 день «Я и моя семьЯ» Знакомство с ценностью «Семья». 

Создание небольшого подарка своими 
руками для родных и близких. 

8 

9 день «Я и моя 
РоссиЯ» 

Знакомство с ценностью «Родина». 
Проведение праздничного калейдоскопа. 

8 

Раздел 5. «Я - Мастер» 
10 

день 
«Устное 
народное 

творчество» 

Знакомство детей с устным народным 
творчеством России и Иркутской области 

(сказы и сказки, рассказы, былины, 
повести, песни, пословицы и поговорки). 

8 



11 
день 

«Прикладное 
творчество и 

народные 
ремёсла» 

Знакомство детей с прикладным 
творчеством и народными ремёслами 

России и Иркутской области. 

8 

Раздел 6. «Я - Эрудит» 
12 

день 
«Великие 

изобретения и 
открытия» 

Знакомство детей с учёными, 
изобретениями и великими открытиями 

России. 

8 

13 
день 

«Национальные 
и народные 

танцы» 

Знакомство детей с национальными 
танцами России, где они и пробуют 
разучить и исполнить разные танцы. 

8 

14 
день 

«Национальная 
кухня» 

Знакомство с периодом правления первого 
российского императора – Петра I, а 

именно с теми продуктами, которые он 
завёз в Россию, и с разнообразием 

современных рецептов из этих продуктов. 
Знакомство детей с национальной кухней 

народов России. 

8 

Раздел 7. «Я - Спортсмен» 
15 

день 
«Быстрее, выше, 

сильнее» 
Знакомство детей с  Олимпийскими играми 8 

16 
день 

«Спортсмен – 
это звучит 

гордо» 

Знакомство детей с ценностями «Спорт» и 
«Здоровье», выдающимися спортсменами и 

их достижениями, праздниками. 

8 

17 
день 

«Национальные 
игры и забавы» 

Знакомство детей с национальными играми 
и забавами России. В рамках дня ребята 

рассматривают спектр национальных игр и 
забав и более подробно знакомятся с одной 
конкретной игрой, заранее определённой 

жребием. 

8 

Раздел 8. «Я – Орленок» 
18 

день 
«Я и мои 
друзьЯ» 

Итоговый период смены. Выход из 
игрового сюжета 

8 

ИТОГО:  144 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2.2. ПЛАН-СЕТКА РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ (ЛЕТО - 2024) 

Дата 
проведения 

Тема дня Уровень отряда Уровень лагеря Спорт/мероприятия 
на базе учреждений 

города 

1 день 
3 июня 
(ПН) 

 

 «Содружество 
Орлят» 

Выбор названия отряда, 
девиза, отрядной песни. 
Игровой час «Играю я – 

играют друзья» 
Приложение 2 

Игра - 
кругосветка 
«Здравствуй, 

лагерь!» 
Приложение 3 

Открытие 
спартакиады 

«Я - Лидер» 
2 день 

4 июня 
(ВТ) 

 «Мы – Орлята» Тематический 
творческий час 

«Открываем «Страну 
Орлят» 

Приложение 4 

Творческая 
встреча орлят 

«Знакомьтесь, это 
– мы!» 

Приложение 5 

Турнир по 
пионерболу/футболу 

3 день 
5 июня 

(СР) 

 «Открытые 
тайны великой 

страны» 

Тематический час 
«В добрый путь!» 

Игровая 
программа «Мы – 

одна команда! 
Приложение 6 

Турнир по 
пионерболу/футболу 

«Я - Эколог» 
4 день 
6 июня 

(ЧТ) 

«Экологи Я» Просмотр 
мультфильмов на 

экологическую тему 

Игра –
путешествие 

«Путешествие в 
природу» 

Приложение 7 

Турнир по 
пионерболу/футболу  

 
Библиотека № 1 

«Там, на 
неведанных 

дорожках»… 
 

5 день 
7 июня 

(ПТ) 

«Природное 
богатство и 
полезные 

ископаемые» 

Экскурсия «Кладовая 
природы»  в парк 

Победы  
Приложение 8 

Экологический 
час «Создание 
экологического 
постера и его 

защита» 
Приложение 9 

Турнир по 
пионерболу/футболу 

«Я – Доброволец» 
6 день 
8 июня 

(СБ) 

«Кто, если не 
мы!» 

Тематический час «Кто, 
если не мы!»  

Приложение 10. 

Акция «День 
добрых дел» 

Спорт Турнир по 
пионерболу/футболу 

7 день 
10 июня 

(ПН) 

«Мы - будущее 
России» 

Познавательная игра 
«Быть волонтером – это 

здорово!» 
Приложение 11 

Акция 
«Безопасная 

дорога» 

Спорт Турнир по 
лапте 
 

«Я – Хранитель исторической памяти» 
8 день 

11 июня 
(ВТ) 

 «Я и моя 
РоссиЯ» 

Выставка рисунков 
«Моя Россия» 

«День России!» 
Конкурсно-

игровая 
программа 

Приложение 12 

Спорт Турнир по 
лапте 

9 день 
13 июня 

 «Я и моя 
семьЯ»  

Творческая мастерская 
«Подарок своей семье» 

Гостиная 
династий «Ими 

Спорт Турнир по 
лапте 



(ЧТ) Приложение 13 гордится Россия» 
Приложение 14 

Бассейн 

«Я – Мастер» 
10 день 

14 июня 
(ПТ) 

«Устное 
народное 
творчество» 

Конкурс знатоков 
«Ларец народной 

мудрости» 
Приложение 15 

Игра по станциям 
«Твори! 

Выдумывай! 
Пробуй!» 

Приложение 16 

Спорт Турнир по 
городкам  
 
КИНО 

11 день 
15 июня  

(СБ) 

 «Прикладное 
творчество и 
народные 
ремёсла» 

Мастер-классы «Умелые 
ручки» 

 Приложение 17 

Театральный час 
«Вся жизнь - 
театр» 
Приложение 18 

Спорт Турнир по 
городкам  
Спектакль театра 
«Марионетки» 

«Я – Эрудит»  
12 день 

17 июня 
(ПН) 

«Великие 
изобретения и 
открытия» 

Научно�познавательны
е встречи «Мир науки 

вокруг меня» 
Приложение 19 

Конкурсная 
программа 
«Эврика!» 

Приложение 20 

Спорт Турнир по 
шашкам  

13 день 
18 июня 

(ВТ) 

Национальные 
и народные 

танцы» 

Танцевальный час «В 
ритмах детства» 
Приложение 21 

Танцевальная 
программа 
«Танцуем 
вместе!» 

Приложение 22 

Спорт Турнир по 
шашкам  

14 день 
19 июня 

(СР) 

«Национальная 
кухня» 

Настольная игра 
«Экспедиция вкусов» 

Приложение 23 

Костюмированно
е кулинарное шоу 

«Шкатулка 
рецептов» 

Приложение24 

Спорт Турнир по 
шашкам  

«Я - Спортсмен» 
15 день 
20 июня 

(ЧТ) 

«Быстрее, 
выше, сильнее» 

Малые Олимпийские игры. Спорт Турнир по 
шашкам  

16 день 
21 июня 

(ПТ) 

 «Спортсмен- 
это звучит 
гордо» 

Конкурс агитационного 
плаката «Мы за ЗОЖ!» 

Закрытие Малых 
Олимпийских игр 

Спорт 
Торжественное 
закрытие 
спартакиады Кино 

17 день 
22 июня 

(СБ) 

 
«Национальные 
игры и забавы» 

Время отрядного 
творчества «Мы – 

Орлята!»  
Приложение 25 

Подготовка к празднику 
«Создаём праздник 

вместе» 

Участие в 
митинге в парке 
Победы  
Праздничный 
калейдоскоп «По 
страницам 
дневника 
путешественника» 
Приложение 26 

 

«Я - Орлёнок» 
18 день 

24 июня 
(ПН) 

Тематический 
день «Я и мои 
друзьЯ» 

Итоговый сбор 
участников «Нас ждут 

новые открытия!» 

Уровень лагеря 
Линейка закрытия 

смены 
«Содружество 
Орлят России» 

 

 



2.3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 
 Для успешной реализации программы необходимо выполнение ряда условий.  
Нормативно-правовые условия: 
 • Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 
молодежи»;  

• Конвенция о правах ребенка, ООН, 1991г.; 
 • Федеральный закон от 31 июля 2020 г. N 304-ФЗ "О внесении изменений в 

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания 
обучающихся»; 

 • Федеральный закон от 24 июля 1998 года №124-ФЗ (ред. от 27.12.2019) «Об 
основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации»;  

• ГОСТ Р 52887—2018 Национальный стандарт Российской Федерации «Услуги 
детям в учреждениях отдыха и оздоровления» (утвержден и введен в действие Приказом 
Федерального агентства по техническому регулированию и метрологии от 31 июля 2018 
года № 444-ст);  

• Постановление правительства РФ от 14.05.2021 № 732 «Об утверждении 
требований к антитеррористической защищенности объектов (территорий), 
предназначенных для организации отдыха детей и их оздоровления»;  

• Комплекс мер по обеспечению организованного отдыха и оздоровления детей на 
2019 - 2023 годы;  

• Закон Иркутской области от 4 октября 2022 года № 73-оз «О внесении изменений 
в статьи 2 и 6 Закона Иркутской области «Об отдельных вопросах организации и 
обеспечения отдыха и оздоровления детей в Иркутской области» ; 

 • Методические рекомендации по организации летней оздоровительной кампании 
в Иркутской области; 

• Распоряжение министерства социального развития, опеки и попечительства 
Иркутской области от 26 августа 2022 года № 53-285- мр «Об утверждении формы заявки 
на предоставление субсидий местным бюджетам из областного бюджета в целях 
софинансирования расходных обязательств органов местного самоуправления 
муниципальных образований Иркутской области по вопросам местного значения по 
организации отдыха детей в каникулярное время на оплату стоимости набора продуктов 
питания в лагерях с дневным пребыванием детей, организованных органами местного 
самоуправления муниципальных образований Иркутской области»; 

 • Устав МБОУ «СОШ № 26»; 
• Положение о лагере дневного пребывания; 
 • Правила внутреннего распорядка лагеря дневного пребывания; 
 • Правила по технике безопасности, пожарной безопасности;  
• Рекомендации по профилактике детского травматизма, предупреждению 

несчастных случаев с детьми в пришкольном оздоровительном лагере; 
 • Инструкции по организации и проведению походов и экскурсий;  
• Должностные инструкции работников;  
• Заявления от родителей;  
• Санитарно-эпидемиологическое заключение по лагерю.  



Материально-технические условия: 
 • Игровой инвентарь: настольные игры, пазлы, шашки; 
 • Специальные материалы, инвентарь, оборудование (компьютеры, расходные 

материалы к ним, микрофоны, стенды для представления результатов работы, проектор, 
настольные игры, пазлы, шашки;  

• Наградная продукция: грамоты, благодарности, сертификаты, кубки, кубки; 
МБОУ «СОШ № 26»,  

 • Печатная продукция: отрядные дневники путешественников, маршрутные листы, 
конверты, памятки, листовки; 

 • Канцелярские принадлежности, материалы для творчества.  
Кадровые условия:  
Оздоровление и развитие детей в значительной степени зависит от знаний, умений 

и подготовленности к работе тех взрослых, которые организуют жизнедеятельность 
лагеря.  

Каждый работник лагеря знакомится с условиями труда, правилами внутреннего 
распорядка и своими должностными обязанностями. Работники лагеря несут личную 
ответственность за жизнь и здоровье детей в пределах возложенных на них обязанностей. 

 Работники лагеря:  
• начальник лагеря; 
 • воспитатели;  
• вожатые; 
 • инструктор по физическому воспитанию; 
• технический персонал – уборщицы; 
• медицинский работник; 
Информационные условия: 
 Реализация программы пришкольного лагеря освещается на информационных 

стендах для детей и педагогов с основной информацией по смене, на информационных 
площадках образовательной организации в сети «Интернет»: сайт МБОУ «СОШ № 26», 
аккаунты МБОУ «СОШ № 26» в социальных сетях («ВКонтакте», «Telegram»).  

Партнёрство:  
Пришкольный лагерь является открытой для сотрудничества площадкой. 

Реализация программы проходит при социальном взаимодействием с близлежащими 
учреждениями города Зима: 

 • МБУК«Историко-краеведческий музей»;  
• ГИБДД, МЧС;  
• Д/К им. Гринчика;  
• Библиотека № 1, Центральная библиотека.  

2.4. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 
 Формами аттестации являются:  
• беседы, собеседования, устная проверка (устный ответ ребенка на один или 

систему вопросов в форме «вопрос – ответ»);  
• конкурсы, выставки поделок, рисунков, фотоотчетов, презентаций и т.п.; 
 Диагностические мероприятия включают:  
• вводная диагностика для изучения ожиданий детей от смены в лагере;  



• вводная диагностика родителей для изучения показателей здоровья и 
особенностей личности детей-участников лагеря; 

• текущая диагностика пребывания в лагере, ощущений от времяпрепровождения, 
эмоциональных состояний детей;  

• Заключительная экспресс-диагностика для изучения результативности 
образовательно-воспитательного процесса в лагере. 

2.5. РАБОЧИЕ МОДУЛИ 
«Я - Лидер»  Ценности модуля: дружба, команда. 

Символ модуля – конструктор «Лидер». В 
процессе реализации данного модуля дети 
приобретают опыт совместной деятельности. 
Воспитатель повышает уровень 
сплочённости коллектива, формирует 
детские микрогруппы для приобретения и 
осуществления опыта совместной 
деятельности и чередования творческих 
поручений. 

 

«Я - Эколог» Ценности модуля: природа, Родина. 
Символ модуля – Рюкзачок эколога. В 
процессе реализации данного модуля дети 
приобретают навыки экологического 
поведения, бережного отношения к природе.  

 «Я - 
Доброволец» 

Ценности модуля: милосердие, 
доброта, забота, волонтёрство. Символ 
модуля – Круг добра. В процессе реализации 
данного модуля дети знакомятся с понятиями 
«доброволец», «волонтёр», «волонтёрское 
движение». 

 

«Я - Хранитель 
исторической 

памяти» 

Ценности модуля: семья, Родина 
Символ модуля – альбом «Мы - хранители» 
В процессе реализации данного модуля 
происходит ценностно�ориентированная 
деятельность по осмыслению личностного 
отношения к семье, Родине, к своему 
окружению и к себе лично. 

 

«Я – Эрудит» Ценности модуля: познание. Символ 
модуля – конверт�копилка. В процессе 
реализации данного модуля дети знакомятся 
с разными способами получения 
информации, что необходимо для их 
успешной деятельности, в том числе 
познавательной. 

 

«Я - Мастер» Ценности модуля: познание. Символ 
модуля – Шкатулка мастера. В процессе 
реализации данного модуля дети знакомятся 
с тезисом, что можно быть мастерами в 
разных сферах деятельности, в разных 
профессиях. 

 



«Я – 
Спортсмен» 

Ценности модуля: спорт и здоровье. 
Символ модуля – ЗОЖик (персонаж, 
ведущий здоровый образ жизни) В процессе 
реализации данного модуля повышается 
двигательная активность детей. Спорт играет 
важную роль не только для физического 
развития ребенка, но и для формирования 
психических и нравственных качеств 
ребенка. 

 

«Я – Орленок»  Итоговый период смены. Выход из 
игрового сюжета 
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Приложение 1  
Режим дня 

 
8.30-9.00  Всем прийти давно пора,  

С добрым утром, детвора! 
Встреча детей в отрядных 
комнатах 

9.00-9.20  У Орленка здоровье в 
порядке,  
Утром делает зарядку! 

Выполнение 
традиционного комплекса 
физических упражнений, 
танцевальная разминка и 
разучивание флешмоба 
«Содружество Орлят 
России» 

9.20-9.30  Эй, Орленок, улыбнись  
На линейку становись! 

Перекличка отрядов, 
информация о предстоящих 
событиях дня, поднятие 
государственного флага РФ 
с исполнением гимна РФ 

9.30-10.00  Орлят столовая зовёт, 
Вкусный завтрак их там 
ждёт! 

Завтрак. Принятие пищи 

10.00-11.00  Пора Орлятам города 
посещать –  
Полезное, новое всё 
познавать. 

Работа по программе 
лагеря, по плану отрядов, 
общественно-полезный 
труд, работа кружков и 
секций, посещение 
кинотеатра, библиотеки 

11.00-13.00  Эй, Орленок, не робей 
Покажи талант скорей! 
Отдыхай ты от души� 
Пой, рисуй, и попляши. 

Проведение подвижных игр 
и прогулки на свежем 
воздухе, принятие 
солнечных ванн 

13.00-13.30  Все за стол! Узнать пора, 
Чем богаты повара! 

Обед. Принятие пищи 

13.30-16.00  К нам приходит тишина� 
Отдыхает детвора...  

Тихий час 

16.00-16.20  Полдник ждет нас всех – 
 С витамином ждет успех! 

Полдник. Прием пищи 

16.20-16.00  Орлятский час посвятим 
мы отряду, Общаться с 
пользой будут все рады! 

Работа по программе 
лагеря, по плану отрядов, 
настольные и подвижные 
игры, разучивание 
орлятских песен 

17.00-17.30  Чтоб, успешным в жизни 
быть Итоги дня мы будем 
подводить. 

Время для подведения с 
детьми итогов, анализа 
участия в мероприятиях 
прошедшего дня, 
планирование на 
следующий день 

17.30  День прошёл, мы ждём 
другой, Всем пора идти 
домой! 

Уход домой 

 



Приложение 2  
Игровой час «Играю я – играют друзья» 

Форма дела: игровой час.  
Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: проведение отдельных игр или комплексных игровых 

программ, направленных на взаимодействие, сплочение, командообразование детского 
коллектива, на выявление лидеров и создание благоприятного эмоционального фона. 

Место проведения: ровная площадка на улице при хорошей погоде/ просторное 
помещение при плохой погоде.  

Особенности подготовки и проведения дела: при подготовке к проведению 
игрового часа педагогу важно учитывать уровень сформированности детского коллектива. 
В случае если дети внутри коллектива ещё мало друг друга знают и не могут назвать 
имена, то начать игровой час лучше всего с игр на знакомство, или игр, помогающих 
закрепить знание имён. Если ребята знают друг друга достаточно хорошо, то 
представленные ниже примеры хорошо подойдут для такого коллектива.  

Помимо отдельных игр есть примеры игровых программ. Они отличаются от игр 
тем, что являются комплексными и включают в себя разноплановые варианты игр и 
заданий, связанные между собой одной сюжетной линией. Игровая программа для детей 
является наиболее интересной, поскольку ребята становятся её персонажами и проживают 
все игровые действия.  

При организации игрового часа также важно планировать обязательную смену 
подвижных и спокойных видов деятельности и время проведения.  

Примеры игр: 
1) Игра «Место под Солнцем». 
 Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде. 
 Условия проведения: ровная просторная площадка.  
Описание игры: Все ребята встают в круг, в центр выходит ведущий. Он объявляет: 

«Поменяйтесь местами те, кто …», и называет любой признак (например, кто сегодня 
проснулся с хорошим настроением, кто ждал начала лагеря, у кого карие глаза и т.д.). 
После этого названные ребята быстро меняются местами. Ведущий в этот момент 
старается успеть занять чьё�нибудь место. Кому не достаётся места в кругу, тот выходит 
в центр и становится ведущим. Игра продолжается по тому же алгоритму. Следует 
обратить внимание ребят на безопасность перемещений в кругу. 

2) Игра «Атомы-молекулы». 
 Цель игры: взаимодействие ребят друг с другом и создание благоприятного 

эмоционального фона в отряде.  
Условия проведения: ровная просторная площадка.  
Описание игры: Все ребята встают в круг, и ведущий (педагог) объясняет им 

правила: «Представьте, что все мы с вами атомы, которые могут свободно перемещаться, 
пока играет музыка. Как только музыка прекращает играть, атомам нужно объединиться в 
молекулы. Но по какому признаку — я буду сообщать в нужный момент». Далее ребята 
начинают игру. Признаки могут быть следующие: по количеству человек (по 2, по 4, по 5, 
по 10 и т.д.) в «молекуле», по цветному элементу в одежде, по времени года рождения, по 
любимому домашнему животному и т.д. Возможно, понадобится объяснить младшим 
школьникам, что такое атомы и молекулы. 

3) Игра «Пчела».  



Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде и закрепление 
имён.  

Условия проведения: ровная просторная площадка.  
Описание игры: Все ребята встают в круг, а ведущий – в центр круга. Он 

становится «пчелой». Когда игра начинается, ведущий приближается к кому�либо из 
участников; и пока «пчела» не успела до него «долететь», надо успеть сказать: «пчела 
летит на …» и назвать имя любого человека из круга. Соответственно, «пчела» меняет 
своё направление и теперь движется в сторону того человека, которого назвали. Он, в 
свою очередь также должен сказать фразу: «пчела летит на …» и назвать имя следующего 
человека из круга. Если «пчела», то есть ведущий, успевает задеть человека, до того, как 
он назвал чьё-нибудь имя, то «задетый» становится ведущим – новой «пчелой». Играть 
можно, пока не надоест. 

4) Игра «Я дрозд, ты дрозд».  
Цель игры: создание благоприятного эмоционального фона в отряде и 

взаимодействие ребят друг с другом. 
 Условия проведения: ровная просторная площадка.  
Описание игры: Каждый ребёнок находит себе пару и после этого все пары встают 

в два круга – один из пары во внешний круг, другой из пары во внутренний круг, друг 
напротив друга. Далее ведущий произносит слова и показывает движения, а задача ребят 
за ним повторять: 

- «Я – дрозд и ты – дрозд» (показывает сначала на себя, потом на того, кто перед 
ним);  

- «У меня нос и у тебя нос» (показывает на свой нос, потом на нос того, кто перед 
ним); 

 - «У меня щёчки аленькие и у тебя щёчки аленькие» (показывает на свои щёки, 
потом на щёки того, кто перед ним); 

 - «Мы с тобой два друга – любим мы друг друга» (обнимают друг друга). 
 Далее внешний круг делает шаг вправо, встаёт напротив другого человека и 

повторяется то же самое. Желательно, чтобы круги совершили полный оборот. Можно 
менять скорость произношения фраз, тембр голоса и т.д. 

 
Приложение 3  

Игра - кругосветка «Здравствуй, лагерь!» 
Форма дела: линейка открытия смены + игра-путешествие.  
Участники дела: все отряды лагеря.  
Краткое описание дела: общий сбор участников включает в себя официальный 

старт смены – открытие с поднятием Государственного флага РФ и исполнением 
Государственного гимна РФ, приветственной речью начальника лагеря и творческим 
номером. После торжественной части (официального старта смены), отряды переходят на 
игру-путешествие по лагерю, которая подразумевает знакомство участников смены с 
территорией, основными правилами и распорядком дня, ключевыми людьми, к которым 
можно обращаться в течение смены. 

 Оборудование и материалы: музыкальное оборудование (ноутбук, колонка, 
микрофон, фонограммы), флагшток, Государственный флаг РФ, маршрутные листы для 
игры-путешествия по лагерю.  

Место проведения: актовый зал школы.  



Сценарный ход дела: 
1. Старт игровой 
программы 

Игровая программа начинается с общего сбора участников 
и проверки готовности отрядов к игровой программе.  

Каждый отряд произносит своё название и девиз. 
 Во время старта ребята делают небольшую разминку в 

форме растанцовки под орлятские песни и играют в игру, чтобы 
проверить готовность поддерживать друг друга.  

Игра заключается в следующем: все участники делятся 
условно на 3 большие группы. Одна группа будет громко кричать 
слово «Вместе», вторая группа – «Мы», третья группа – 
«Команда». На какую группу ведущий показывает рукой, той 
группе необходимо дружно и громко выкрикнуть своё слово. 
Ведущий чередует группы, и так могут получится фразы: «Мы – 
команда», «Мы – вместе», «Вместе – команда», «Мы, мы – 
вместе», «Мы, мы – команда, команда» и т.д. И в конце игры 
ведущий показывает группы по порядку, так, чтобы получилась 
фраза «Вместе мы команда!» 

 После игры ребята узнают из чего будет состоять игровая 
программа.  

После этого ребята получают маршрутные листы и 
отправляются отрядами на прохождение заданий первого этапа. 

2. Первый этап 
игровой 
программы – 
«Вместе мы 
команда» 

Первый этап игровой программы включает в себя задания, 
упражнения и игры, позволяющие ребятам продемонстрировать 
умения работать в команде.  

Примерный перечень игр, заданий и упражнений, которые 
можно использовать для первого этапа:  

1) Игра «Сырная история»  
Реквизит: мяч, 4 доски (с верёвочками и отверстиями). 
Описание игры: перед командой лежит один мяч 

(«мышка») и четыре доски («кусочки сыра») с верёвками, за 
которые можно держаться участниками команды: первая доска – 
без отверстий, вторая доска – два отверстия, третья доска – три 
отверстия, четвертая доска – четыре отверстия. Команде 
необходимо провести мяч по доскам между отверстиями, не 
уронив его. Запускает мяч один из участников команды. Если не 
хватает участников, то ведущий запускает мяч самостоятельно. 
Вместо дощечек можно использовать листы картона с 
проделанными в них отверстиями.  

2) Игра «Держи равновесие» 
 Реквизит: гимнастические палки по количеству 

участников в отряде.  
Описание игры: команда встаёт в круг и каждому 

участнику нужно поставить палку вертикально, на расстоянии 
вытянутой руки параллельно ноге. По сигналу ведущего 
необходимо сделать шаг вперед по часовой стрелке и не дать 
упасть палке перед участником. Задача пройти полный круг, не 
уронив ни одной палки. Как только одна из палок падает, игра 
начинается с начала.  

3) Упражнение «Кочки»  
Реквизит: «кочки» – дощечки или большие листы картона 

любой геометрической формы.  
Описание упражнения: команде предоставляется до 6 



«кочек». Их задача переправиться с одного «берега» на другой, не 
наступая на поверхность, кроме «кочек». После первого 
участника, который начал путь не должно быть так, что хоть одна 
кочка оставалась пустой, на ней должна находиться хотя бы одна 
нога, в противном случае кочку забирают.  

4) Упражнение «Паутинка» 
 Реквизит: верёвка, колокольчики.  
Описание упражнения: между деревьями заранее 

натягивается верёвка, образуя воздушный лабиринт. Сквозь этот 
лабиринт команде предстоит пройти. Условие прохождения – 
команда берётся за руки и на протяжении передвижения всей 
команды, ни один из участников не должен задеть верёвку. Для 
удобства отслеживания задеваний можно на верёвку в разных 
местах повесить колокольчики.  

5) Задание «Электрическое поле»  
Реквизит: верёвки, легкий большой предмет (это может 

быть кубик), гимнастические палки (по одной на два участника).  
Описание задания: внутрь треугольного поля, 

обозначенного натянутыми верёвками на высоте 70- 120 см от 
земли, помещён умеренно лёгкий предмет. Все участники берут 
по палке (они должны быть подготовлены заранее, желательно 
одной длины) и не дотрагиваясь до «электрического поля», всей 
командой должны достать предмет из центра поля – за его 
пределы.  

6) Задание «Шишка в центре» 
Реквизит: листок с заданием, мелок, газета, шишки.  
Описание задания: это задание позволяет помимо 

командного взаимодействия увидеть возможность мыслить 
нестандартно, так как то, что не запрещено – то разрешено.  

Ребята, придя на станцию получают листок с заданием, на 
котором написано «Одной девочке из вашей команды, не заступая 
за черту нужно попасть шишкой в центр газеты». При этом есть 
нарисованная черта, в метрах 10-15 лежит лист газеты, и рядом с 
чертой есть много шишек.  

Ребята могут попробовать кидать шишки, возможно кто-то 
попадёт. Но могут быть и такие команды, кто догадается о 
следующем: мальчики могут взять девочку и перенести её на 
руках, или мальчики могут сходить за газетой и принести её 
ближе, или могут зайти за черту несколько девочек вместо одной, 
или девочка может не заступать за черту, а перейти или 
перепрыгнуть через неё и т.д. Но такие варианты ребятам можно 
будет подсказать, после того, как они предложили своё решение.  

Эти и другие игры можно использовать в первом этапе 
игровой программы. Желательно взять 4-6 игр, так как большее 
количество займёт достаточно много времени, и ребята не успеют 
перейти на следующий этап. На этот этап отрядам отводится 30 
минут. 

3. Второй этап 
игровой 
программы – 
«Отрядные игры»  

 Второй этап игровой программы начинается с того, что 
все участники снова собираются в одном месте на точке старта. 
Пока все собираются, снова проходит растанцовка (ссылки на 
песни для растанцовки и обучающее видео находятся в 
дополнительных материалах), которая завершается проверкой 



всех собравшихся по их названиям и девизам. 
Далее все отряды разбиваются парами или тройками (это 

зависит от количества отрядов в лагере), занимают свободную 
площадку, и друг для друга внутри пары /тройки проводят игру, 
которую подготовили во время отрядного творчества.  

На этот этап отрядам отводится 15 минут. 
4. Подведение 
итогов дела 

По итогам проведения двух этапов игры отряды вновь 
собираются на точке старта и им предлагается встать со своим 
отрядом в орлятский круг и подвести итоги – стала ли их команда 
дружнее, какие эмоции они испытывают от проведения своей 
игры, понравилась ли им игра другого отряда и т.д. 

Дополнительные материалы:  
• Песни для растанцовки (фонограммы): https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg  
• Обучающее видео по растанцовке (видео): 

https://disk.yandex.ru/d/A�QNOtZN0ikZ0 . 
 

Приложение 4 
 Тематический час «Открываем «Страну Орлят»  
Форма дела: тематический творческий час.  
Участники дела: отряд. 
 Краткое описание дела: тематический творческий час предполагает создание 

отрядного уголка.  
Оборудование и материалы: ноутбук, колонка, фонограмма, дневник 

путешественника, материалы для творческих заданий, фломастеры и цветные карандаши, 
ватман. 

 Место проведения: отрядные места  
Особенности организации дела: тематический творческий час начинается с 

приветствия ребят и обозначения задач этого часа.  
Педагог предлагает всем ребятам совершить небольшой ритуал, чтобы 

активизировать работу. Далее ребята придумывают заклинание для дальнейшего 
путешествия (девиз) происходит волшебство – они попадают в неизвестную страну. 
Дневник путешественника становится своеобразным порталом, отправляющим ребят в 
Страну Орлят.  

Особенность в том, что ребята видят только одно послание от жителей неизвестной 
страны. В этом послании жители приглашают ребят познакомиться со страной, узнать о 
ней больше; но, чтобы отправиться в путешествие по стране, ребятам нужно выполнить 
ряд заданий и познакомиться с правилами и традициями страны.  

Примеры творческих заданий:  
- написать 10 причин, зачем ребята отправляются в путешествие по неизвестной 

стране;  
- нарисовать портрет класса – с его качествами и умениями;  
- разгадать кроссворд/ расшифровать картинки/собрать паззл с правилами и 

традициями жителей неизвестной страны.  
Правила жителей Страны Орлят:  
- каждый житель Страны ежедневно выполняет зарядку по утрам, чистит зубы и 

прибирается в своей комнате;  

https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg


- каждый житель Страны, когда встречает кого-нибудь на своём пути, улыбается 
ему и приветствует фразой: «Доброе утро», «Добрый день» или «Добрый вечер»;  

- каждый житель Страны уважает труд других людей и относится к ним с 
пониманием, заботой и уважением – бережёт имущество, сохраняет природу и чистоту, 
старается не мешать, когда другие заняты делом;  

- каждый житель Страны всегда знает, что происходит в стране, потому что 
внимательно слушает и интересуется новостями;  

- каждый житель Страны старается каждый день делать что-то, чтобы становиться 
лучше – занимается спортом, творчеством, читает книги, что-то мастерит или рисует, 
играет, помогает другим; 

 - каждый житель Страны уважает своё время и время других жителей, поэтому 
везде приходит вовремя;  

- каждый житель Страны знает много интересных и красивых песен и поёт их, 
когда хочется поднять настроение, успокоиться, поразмышлять о чём-нибудь;  

- каждый житель Страны ежедневно подводит итоги дня, анализирует прожитое, 
исполняет вечернюю песню и вечернюю речёвку;  

- каждый житель Страны не покидает свою территорию, а если выходит за её 
пределы – то обязательно со взрослым или по разрешению;  

- каждый житель Страны, когда хочет что-то сказать, поднимает руку, и тогда все 
обращают на него внимание и готовятся выслушать.  

Как только задания выполнены и правила изучены, ребята получают первое 
поручение – распределиться на группы. Распределение на группы.  

Список первых групп ребята вывешивают на отрядном уголке. 
 

Приложение 5  
Творческая встреча орлят «Знакомьтесь, это – мы!»  
Форма дела: творческая встреча.  
Участники дела: все отряды лагеря.  
Краткое описание дела: творческая встреча орлят подразумевает знакомство 

отрядов друг с другом, творческую презентацию визиток, названий и девизов.  
Оборудование и материалы: оборудование для музыкального и визуального 

сопровождения (ноутбук, проектор, экран, колонки, микрофоны, фонограммы), 
необходимые костюмы и реквизит для отрядов. 

 Место проведения: актовый зал  
Особенности подготовки: творческая встреча орлят предполагает выступление 

отрядов на сцене с представлением своей визитки, названия и девиза. Поэтому 
предварительно, до момента проведения творческой встречи орлят, необходима 
качественная подготовка. По итогам выступления отрядам вручаются эмблема модуля «Я 
– Лидер».  

Приложение 6  
Игровая программа «Мы – одна команда!» 

Форма дела: игровая программа.  
Участники дела: все отряды лагеря.  
Краткое описание дела: игровая программа предполагает выполнение 

участниками заданий и игр на сплочение и командообразование, и проведение для других 



ребят своей игры, с которой они познакомились во время отрядного творчества «Мы – 
Орлята!».  

Оборудование и материалы: музыкальное оборудование (ноутбук, колонка, 
микрофон, фонограммы), маршрутные листы, реквизит для игр, упражнений и заданий 
(указан в самих играх, упражнениях и заданиях).  

Место проведения: ровная площадка на улице с лесной территорией вокруг при 
хорошей погоде/ просторное помещение (спортивный зал) при плохой погоде.  

Сценарный ход дела:  
1. Старт игровой 
программы 

Игровая программа начинается с общего сбора 
участников и проверки готовности отрядов к игровой 
программе. 

 Каждый отряд произносит своё название и девиз.  

Во время старта ребята делают небольшую разминку 
в форме растанцовки под орлятские песни и играют в игру, 
чтобы проверить готовность поддерживать друг друга.  

Игра заключается в следующем: все участники 
делятся условно на 3 большие группы. Одна группа будет 
громко кричать слово «Вместе», вторая группа – «Мы», 
третья группа – «Команда». На какую группу ведущий 
показывает рукой, той группе необходимо дружно и громко 
выкрикнуть своё слово. Ведущий чередует группы, и так 
могут получится фразы: «Мы – команда», «Мы – вместе», 
«Вместе – команда», «Мы, мы – вместе», «Мы, мы – 
команда, команда» и т.д. И в конце игры ведущий 
показывает группы по порядку, так, чтобы получилась фраза 
«Вместе мы команда!»  

После игры ребята узнают из чего будет состоять 
игровая программа.  

После этого ребята получают маршрутные листы и 
отправляются отрядами на прохождение заданий первого 
этапа. 

2. Первый этап игровой 
программы – «Вместе 
мы команда» 

Первый этап игровой программы включает в себя 
задания, упражнения и игры, позволяющие ребятам 
продемонстрировать умения работать в команде.  

Примерный перечень игр, заданий и упражнений, 
которые можно использовать для первого этапа:  

1) Игра «Сырная история»  

Реквизит: мяч, 4 доски (с верёвочками и 
отверстиями).  



Описание игры: перед командой лежит один мяч 
(«мышка») и четыре доски («кусочки сыра») с верёвками, за 
которые можно держаться участниками команды: первая 
доска – без отверстий, вторая доска – два отверстия, третья 
доска – три отверстия, четвертая доска – четыре отверстия. 
Команде необходимо провести мяч по доскам между 
отверстиями, не уронив его. Запускает мяч один из 
участников команды. Если не хватает участников, то 
ведущий запускает мяч самостоятельно. Вместо дощечек 
можно использовать листы картона с проделанными в них 
отверстиями.  

2) Игра «Держи равновесие»  

Реквизит: гимнастические палки по количеству 
участников в отряде.  

Описание игры: команда встаёт в круг и каждому 
участнику нужно поставить палку вертикально, на 
расстоянии вытянутой руки параллельно ноге. По сигналу 
ведущего необходимо сделать шаг вперед по часовой 
стрелке и не дать упасть палке перед участником. Задача 
пройти полный круг, не уронив ни одной палки. Как только 
одна из палок падает, игра начинается с начала.  

3) Упражнение «Кочки»  

Реквизит: «кочки» – дощечки или большие листы 
картона любой геометрической формы. 

 Описание упражнения: команде предоставляется до 
6 «кочек». Их задача переправиться с одного «берега» на 
другой, не наступая на поверхность, кроме «кочек». После 
первого участника, который начал путь не должно быть так, 
что хоть одна кочка оставалась пустой, на ней должна 
находиться хотя бы одна нога, в противном случае кочку 
забирают.  

4) Упражнение «Паутинка» 

Реквизит: верёвка, колокольчики.  

Описание упражнения: между деревьями заранее 
натягивается верёвка, образуя воздушный лабиринт. Сквозь 
этот лабиринт команде предстоит пройти. Условие 
прохождения – команда берётся за руки и на протяжении 
передвижения всей команды, ни один из участников не 
должен задеть верёвку. Для удобства отслеживания 
задеваний можно на верёвку в разных местах повесить 



колокольчики.  

5) Задание «Электрическое поле»  

Реквизит: верёвки, легкий большой предмет (это 
может быть кубик), гимнастические палки (по одной на два 
участника). Описание задания: внутрь треугольного поля, 
обозначенного натянутыми верёвками на высоте 70- 120 см 
от земли, помещён умеренно лёгкий предмет. Все участники 
берут по палке (они должны быть подготовлены заранее, 
желательно одной длины) и не дотрагиваясь до 
«электрического поля», всей командой должны достать 
предмет из центра поля – за его пределы.  

6) Задание «Шишка в центре»  

Реквизит: листок с заданием, мелок, газета, шишки.  

Описание задания: это задание позволяет помимо 
командного взаимодействия увидеть возможность мыслить 
нестандартно, так как то, что не запрещено – то разрешено. 
Ребята, придя на станцию получают листок с заданием, на 
котором написано «Одной девочке из вашей команды, не 
заступая за черту нужно попасть шишкой в центр газеты». 
При этом есть нарисованная черта, в метрах 10-15 лежит 
лист газеты, и рядом с чертой есть много шишек. Ребята 
могут попробовать кидать шишки, возможно кто-то 
попадёт. Но могут быть и такие команды, кто догадается о 
следующем: мальчики могут взять девочку и перенести её 
на руках, или мальчики могут сходить за газетой и принести 
её ближе, или могут зайти за черту несколько девочек 
вместо одной, или девочка может не заступать за черту, а 
перейти или перепрыгнуть через неё и т.д. Но такие 
варианты ребятам можно будет подсказать, после того, как 
они предложили своё решение. Эти и другие игры можно 
использовать в первом этапе игровой программы. 
Желательно взять 4-6 игр, так как большее количество 
займёт достаточно много времени, и ребята не успеют 
перейти на следующий этап. На этот этап отрядам отводится 
30 минут. 

3. Второй этап игровой 
программы – 
«Отрядные игры» 

Второй этап игровой программы начинается с того, 
что все участники снова собираются в одном месте на точке 
старта. Пока все собираются, снова проходит растанцовка 
(ссылки на песни для растанцовки и обучающее видео 
находятся в дополнительных материалах), которая 
завершается проверкой всех собравшихся по их названиям и 



девизам.  

Далее все отряды разбиваются парами или тройками 
(это зависит от количества отрядов в лагере), занимают 
свободную площадку, и друг для друга внутри пары /тройки 
проводят игру, которую подготовили во время отрядного 
творчества. На этот этап отрядам отводится 15 минут. 

4. Подведение итогов 
дела 

По итогам проведения двух этапов игры отряды 
вновь собираются на точке старта и им предлагается встать 
со своим отрядом в орлятский круг и подвести итоги – стала 
ли их команда дружнее, какие эмоции они испытывают от 
проведения своей игры, понравилась ли им игра другого 
отряда и т.д. 

 
Дополнительные материалы:  
• Песни для растанцовки (фонограммы): https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg  
• Обучающее видео по растанцовке (видео): 

https://disk.yandex.ru/d/A�QNOtZN0ikZ0w  
  

Приложение 7 

Игра-путешествие «Путешествие в природу» 
Цель: 
- совершенствование форм и методов внеклассной и внешкольной работы по 

экологическому воспитанию обучающихся через вовлечение в занимательное 
интерактивное действие; 

- формирование экологических знаний; 
- повышение уровня экологической культуры; 
- воспитание нравственно – ценностного отношения к природе. 
Задачи: 
-привлечение внимания к вопросам охраны окружающей среды; 
-развитие чувства причастности к решению вопросов сохранения окружающей 

среды; 
- научить участников экологически грамотному образу жизни; 
- помочь освоить новую полезную информацию; 
- создание условий для раскрытия творческого потенциала участников, 

возможности для их самореализации. 
Правила проведения игры-путешествия: 
Экологическая игра представляет собой ряд заданий, которые последовательно 

выполняют все команды. Прохождение каждого этапа дает возможность перейти к 
следующему этапу. На каждом этапе команда получает элемент призыва к защите 
природы. 

Участники игры-путешествия: 5 команд по 4-5 игроков в каждой. Место 
проведения школьный двор. Оборудование: маршрутные листы (по количеству команд); 
названия станций (формат А 4); реквизит на станциях; задания на каждую остановку; 
Сертификаты для награждения;. 

Подготовительная работа: 

https://disk.yandex.ru/d/9kG9ITv7UGyFHg


Определить остановки и задания; проинструктировать участников; определить 
состав команд; придумать названия и девиз каждой команды; подготовить организаторов 
для проведения игры-путешествия на остановках; подготовить маршрутные листы 
команд; подготовить реквизит на остановках. 

Ход экологической игры-путешествия 
Ведущий: Здравствуйте, дорогие ребята! Здравствуйте, уважаемые гости! Все мы с 

вами живем на чудесной планете. Но, к сожалению, не все жители нашей планеты берегут 
окружающую природу, красоту наших лесов и полей. Мы пригласили вас на наше 
мероприятие «Путешествие в природу» Надеемся, что после нашей встречи ваши сердца 
отзовутся, и вы станете настоящими защитниками окружающей среды. Ведь только 
оберегая природу, человечество сохранит саму жизнь на Земле. Только зная законы и 
тайны природы, мы сможем стать ее верными друзьями и помощниками. 
 
Здесь знает каждый, ты и я! 
Природу обижать нельзя! (все вместе) 

 
1.Мы речь свою ведём о том, 
2.Что вся Земля – наш общий дом. 
3.Наш добрый дом, просторный дом- 
4.Мы все с рожденья в нём живём. 
5.Ещё о том ведём мы речь, 
6.Что мы наш дом должны беречь, 
7.Давай докажем, что не зря 
8.На нас надеется Земля.(вместе) 

Ведущая: Ни для кого не секрет, что нашей планете грозит беда. С тех пор, как 
появился человек, он старался покорить, подчинить себе природу. Что только он не 
выдумал, чтобы улучшить свою жизнь! 

1. Человек! Сотворил страшные яды, которые убивают насекомых и других 
животных. 
2. Человек! Создал автомобили, которые отравляют воздух вредными газами. 
3.Человек! Вырубает деревья, осушает болота! 

4.Человек! Покрывает Землю огромным слоем мусора. 
5.Люди! Опомнитесь! 

6.Нашей планете грозит страшная беда! 
Выходит « Земля» с большим шаром (макет Земли). 

Земля: 
Люди добрые, очнитесь, 
Да скорее оглянитесь: 
Вам же негде будет жить, 

Если Землю не любить! 
Вы меня охраняйте, 

И от грязи защищайте! 
Я хочу, чтоб птицы пели, 
Чтоб вокруг леса шумели, 

Чтобы были голубыми небеса, 
И была на ягодах роса! 
Я хочу, чтоб солнце грело, 
И берёзка зеленела, 
И под ёлкой жил колючий ёж. 
Чтобы белочка скакала, 
Чтобы радуга сверкала, 
Чтобы лил всегда весёлый дождь. 



 
- Дорогая планета, а разве мы тебя обижаем? 
Земля: 
На мне исчезают птицы, 
На мне исчезают цветы. 
Лесные радости, мир красоты, 
Оставляют меня навсегда 
Становлюсь я грязней 
и бедней день ото дня, 

День ото дня… 
1. Взгляни на глобус-шар земной - 

Ведь он вздыхает, как живой. 
И шепчут нам материки: 
«Ты береги нас, береги!» 

 
2. В тревоги рощи и леса, 
Роса на травах, как слеза. 
И тихо просят родники: 
«Ты береги нас, береги!» 

3. Грустит глубокая река, 
Свои теряя берега, 
И слышу голос я реки: 
«Ты береги нас, береги!» 

4. Остановил олень свой бег: 
«Будь человеком, человек! 
В тебя мы верим, не солги, 

«Ты береги нас, береги!» 
5. Давайте будем беречь планету, 

Другой такой на свете нет 
Развеем над нею и тучи и дым 
В обиду её никому не дадим! (вместе) 

Ведущий: Вы готовы не дать в обиду нашу планету? 
Для этого я предлагаю Вам принять участие в экологическом путешествии. 
Перед путешествие нам нужно распределиться по 

командам. (жеребьёвка).Путешествовать вы будете по станциям. Каждой команде 
предстоит пройти 4 станции. На каждой станции вас ждут задания. За правильно 
выполненное задание, вы получите частички слов, из которых мы сложим призыв к 
защите природы. На станциях вас встретят организаторы. 

Путеводителем будут служить маршрутные листы с указанной очередностью 
прохождения станций. Помните правила игры: 

- Строго следуйте маршруту всей командой. 
- Проходите маршрут быстро (бегом от станции к станции). 
- Отнестись к заданиям серьёзно и внимательно. 
- На станцию не заходить, если там есть другая команда. Ожидать свою очередь в 

«Зале ожидания». 
- Я прошу подойти ко мне капитанов команд и получить маршрутный лист 

(вручить маршрутные листы). 
Экологическое путешествие начинается… Удачи всем. Вперёд на станции. (звучит 

звуковой сигнал – команды отправляются по станциям, согласно своему маршруту) 
1. Станция «Загадочная» 
Ведущий:Вас приветствует станция «Загадочная» 
По горам, по долам, 



По зелёным полям. 
Вы пришли на станцию чудес 
Где загадки о природе есть. 

 
Ведущий: Экология - это наука, которая изучает законы природы и способы её 

охраны. Экология - наука, которая изучает нашу удивительную планету и учит нас, как 
жить в этом доме,И если каждый человек на Земле будет заботиться о доме, в котором он 
живет, то природа подарит нам свежий воздух, чистую воду в реках и озерах, вкусные и 
полезные фрукты и овощи. 

2. Станция «Красота-чистота» 
Оборудование: картинки отходов, 6 контейнеров разного цвета. 
Ведущий: Вас приветствует станция «Красота – Чистота». Сегодня самая главная 

проблема на нашей планете – это проблема переработки отходов. Каждый из нас 
отправляет на свалку каждый год 400кг мусора. Этот мусор останется на свалках сотни 
лет и будет отравлять землю, воздух и воду. Мы можем помочь природе. Если будем 
перерабатывать отходы и давать им вторую жизнь. Из переработанной макулатуры можно 
сделать туалетную бумагу, картон, одноразовую бумажную посуду. Из двухсот 
пластиковых бутылок можно изготовить целый велосипед. Ручки, линейки, фломастеры – 
всё это сделано из переработанного пластика. Мусор нужно перерабатывать, и уже везде 
строят мусороперерабатывающие заводы. Но чтобы вести мусор на этот завод его  надо 
рассортировать. Для этого устанавливают цветные контейнеры для сбора отходов. 

Давайте поиграем в игру «Цветные контейнеры». 



Перед вами 7 контейнеров разного цвета и виды отходов. Распределите отходы по 
контейнерам. 

  

  

 

 

  

3.Станция «Лесная» 
Ведущий: Вас приветствует Станция «Лесная».Находясь в лесу, на речке, помните, 

вы у природы в гостях. Сейчас мы проверим, как вы знаете правила поведения в лесу. Для 
этого поиграем с вами в игру «Если я приду в лесок». 

Я буду говорить вам свои действия, а вы отвечать, если я буду поступать хорошо, 
хлопаем в ладоши и говорим "да", если плохо, то топаем ногами и все вместе кричим 
"нет"! 

Если я приду в лесок, 
И сорву ромашку? (нет) 
Если съем я пирожок, 

И выброшу бумажку? (нет) 
Если хлебушка кусок, 

На пеньке оставлю? (да) 
Если ветку подвяжу, 

Колышек подставлю? (да) 

Если разведу костер, 
А тушить не буду? (нет) 

Если сильно насорю 
И убрать забуду. (нет) 

Если мусор уберу, 
Объедки закопаю? (да) 

Я люблю свою природу, 
Я ей помогаю! (да) 

 - А какие правила поведения в лесу вы еще знаете? (ответы обучающихся) 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

4. Станция «Зелёная Аптека» 
Ведущий:Здравствуйте. Вас приветствует Станция «Лесная аптека». Знания о 

лекарственных растениях пришли к нам из древности. Лечебные свойства растений люди 
узнавали, наблюдая за животными. Каждый человек должен знать лекарственные 
растения и уметь использовать их свойства в повседневной жизни. Отгадайте загадки и 
найдите изображения этих лекарственных растений: 

 
1.Вдоль дорожек его встретишь, 
Ранки, ссадины излечишь, 
Сорвешь листочек осторожно. 
Кто нас излечит? (Подорожник) 

5. Вкусен чай и ароматен, 
С ней он легок и приятен: 
Листочки сорваны, 

помяты. 
Что ты вдыхаешь? - 

Запах... (мяты) 

2.Куст в овраге вырастает, 
Лишь дотронешься — кусает. 
Не цветет весной красиво. 
Что за куст такой? (Крапива) 
3. В поле у овражка растёт 

Сиреневая кашка. (Клевер) 
4.Я возьму лопатку и вскопаю 

грядки. 
Прополю я сорняки и посею ... 

(ноготки). 
Это растение ещё называют 

6.На пустырях и по 
дорогам, 
С соцветьем беленьким сорняк. 
Но изучив все его свойства, 
Вы, может, взглянете не так. 
Кровотеченье остановит, 
В Китае он - салат к столу. 
Сорняк живуч: семян так много, 
В плоде, похожем на суму. 

(Пастушья сумка) 



Календула 
-А вы знаете, как вам могут пригодиться эти лекарственные растения? 
Листья, какого растения прикладывают при ушибах, ранениях, укусах насекомых, 

ожогах? (подорожника) 
Настойка этих цветков поможет при ангине. (ноготки календула) 
Её используют, чтобы остановить кровотечение. (крапива) 
  
Настойку из её листьев применяют при тошноте. (мята) 
Отвар этого растения справится с головной болью, головокружением. (клевер) 
Если пить чай с этой травой, то улучшается сон. (пастушья сумка). 
Ведущий: Друзья! Вот и закончился наш экологический маршрут. Все команды 

удачно прошли все игровые станции и получили слова, из которых мы составили все 
вместе призыв к защите природы. Внимание, прошу озвучить, что у нас получилось в 
итоге. 

Сохраним природу - сохраним будущее! 
Будущее Земли зависит от нас! 
Ведущий: Никогда не будем забывать об этом. (награждение сертификатами 

участников) 
Ведущий:Наша игра подошла к концу. Расскажите всем, друзьям, родителям, о том, 

что вы стали участниками экологической игры-путешествия. Надеемся, что наша игра 
напомнила вам о том, как нужно относиться к природе. Любите и берегите нашу планету! 

Берегите природу! 
Не рубите деревья, 
Не загрязняйте реки. 
Не губите животных, 
Ведь они чьи-то дети. 
А важнее детей 
Ничего нет на свете! 
Не губите природу! 
Берегите природу! 
Без неё на Земле, 
не бывать и народу! 
Чтобы травка зеленела! 
Чтобы птицы песни пели! 
Чтобы в чистой речке 
Можно было искупаться. 
И животных не бояться. 
Береги и уважай! 
Не сори, а охраняй! 
(песня «Мы хотим, чтоб птицы пели») 
Ведущий: Спасибо всем за внимание. До новых встреч. 

Приложение 8. 
 Экскурсия в парк Победы 
Форма дела: экскурсия. 
 Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: экскурсия в парк предполагает знакомство детей с 

природным богатством России/Иркутской области. Экскурсия строится по принципу 
поисковой исследовательской деятельности.  

Оборудование и материалы: тексты исследовательских заданий, сценарный план 
экскурсии.  



Место проведения: пришкольный парк, парк Победы. 
 Особенности организации дела: Гостям «Страны Орлят» предлагают 

отправиться на природу и узнать много нового, выполняя их задания.  
На основе выбранной вами территории строится экскурсионная исследовательская 

деятельность. 
 Она может строиться следующим образом:  
1) прибытие в парк, инструктаж, определение цели;  
2) разделение на группы, распределение исследовательских заданий;  
3) выполнение исследовательских заданий, подготовка представлений результатов; 
 4) экскурсионная часть – представление каждой группой результатов своего 

задания;  
5) обобщение педагогом информации каждой группы; 
 6) подведение итогов. 
 Примеры исследовательских заданий: 
 1) Найти, отметить, нанести, сориентироваться  
2) Собрать, сделать  
3) Сравнить, сопоставить, соотнести  
4) Изучить, определить  
5) Понаблюдать  
6) Сосчитать  
7) Сфотографировать  
8) Нарисовать, срисовать, изобразить  
9) Придумать  
С каким материалом можно работать:  
1) Деревья, кустарники, цветы, трава, мох, листья, иголки, пеньки  
2) Грибы, ягоды, шишки, жёлуди, орехи, любые другие плоды  
3) Веточки, камешки, ракушки, песок, земля, глина, кора  
4) Звери, птицы, насекомые, из голоса, внешний вид, поведение, следы  
5) Карта местности, журналы и книжки, интернет, дидактические карточки  
По итогам проведения исследовательских заданий каждой группе необходимо 

выступить со своими результатами. Общую логику экскурсии ведёт педагог, а группы 
делятся тем, что они делали. Важно во время экскурсии пробудить интерес детей к 
изучению природы, наблюдению за ней. 

 
Приложение 9  

Экологический час «Создание экологического постера и его защита» 
Форма дела: экологический час.  
Участники дела: все отряды лагеря.  
Краткое описание дела: создание экологического постера и его защита 

проводится по итогам экскурсии в парк «Кладовая природы». Особенность заключается в 
том, что у ребят будет ограниченное время на выполнение своей работы и подготовку её 
защиты. Итогом станет презентация всеми отрядами своих постеров на экологическую 
тематику.  

Оборудование и материалы: столы по количеству отрядов, мольберты, жетоны 
для голосования, материалы для создания постера – ватманы, краски, кисточки, ножницы, 
цветная бумага, клей, скотч, журналы, материалы по итогам экскурсии. 



 Место проведения: актовый зал при плохой погоде/ просторная площадка при 
хорошей погоде. 

 Особенности организации дела:  
Перед началом работы над постерами проводится инструктирование отрядов о 

принципе их работы. Этот принцип может быть следующим: 
5 минут  Отводится на то, чтобы ребята 

вспомнили то, что они делали во время 
экскурсии в природу и структурировали 
эту информацию 

5 минут Отводится на то, чтобы придумать 
идею экологического постера 

20 минут Отводится на изготовление 
экологического постера 

15 минут Отводится на представление 
экологического постера своего отряда 

 
 

Приложение 10  
Тематический час «Кто, если не мы!» 

Форма дела: беседа.  
Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: знакомство, повторение понятия «доброволец» 

Оборудование и материалы: презентация  
Место проведения: отрядное место 
 Описание дела: Поговорить о доброте, о добром отношении к своим близким, о 

стремлении совершать добро. Человеческая доброта, милосердие, умение радоваться и 
переживать за других людей создают основу человеческого счастья.  

Стараясь заботиться о счастье других, мы находим свое собственное счастье. 
Человек, делающий другим добро, умеющий сопереживать, чувствует себя счастливым.  

«По доброй воле вы всегда 
 На помощь день и ночь спешите.  
Сквозь дни, недели и года  
Дела благие вы вершите.»  
О ком говорится в стихотворении? (Речь идет о волонтёрах. Волонтёры, 

добровольцы, волонтёрское движение – понятия, близкие теме нашего классного часа). 
Сегодня мы поговорим о тех людях, для которых добровольчество стало смыслом жизни. 
Любой человек имеет возможность добровольно посвящать свое время, талант, энергию 
другим без ожидания финансового вознаграждения. Добровольчество — фундамент 
гражданского общества. Кого называют волонтёрами? (предположения ребят) В переводе 
с французского «волонтёр» означает «доброволец». Представители волонтёрского 
движения искренне считают, что выполнять значимые общественные работы и оказывать 
помощь нуждающимся следует не ради материальной заинтересованности, а совершенно 
бескорыстно. Фактически волонтёр – это человек, который выполняет общественно 
значимую работу на безвозмездной основе. Вознаграждением за труд волонтёров 
становится признательность и благодарность людей.  



Открытая ладонь и сердце считаются символами волонтёрства. Ладошки разного 
цвета, потому что мир создал нас всех разными. Как вы думаете, кто может стать 
волонтером? (ответы детей) 

Чаще всего ответ на этот вопрос таков: им может быть человек, умелый и 
ответственный, который может посвятить свое время и умение добровольному труду. 
Поэтому волонтерская деятельность имеет разные направления: социальное, 
экологическое, культурное, спортивное, медиаволонтерство, донорство, событийное, 
волонтерство общественной безопасности.  

Волонтёрство в школе 
 Взрослые хотят видеть подростков добрыми, отзывчивыми, душевными людьми. 

Но эти качества не возникают сами по себе. Их необходимо формировать и развивать в 
себе. Старшему поколению ближе слово «добровольчество», а молодому приглянулось 
«волонтёрство». Чего спорить? Волонтеры или добровольцы – это люди, безвозмездно 
отдающие свое время и силы на благо других людей. И у подростков возникает 
потребность что-то делать сообща, и не просто делать, а совершать добрые поступки. - 
Что испытываете вы, когда помогаете кому-то? (Радость, удовлетворение, чувство 
собственной значимости и пользы). Возможно. Но главное в том, что вы отдаёте частичку 
своей души другому человеку. Сформулируем заповеди волонтёров.  

Найдите продолжение выражения. · Найди… того, кто нуждается в твоей 
поддержке, помоги, защити его; · Раскрой… себя в любой полезной для окружающих и 
тебя самого деятельности; · Помни, что … твоя сила и твоя ценность - в твоем здоровье; · 
Оценивай… себя и своих товарищей не по словам, а по реальным отношениям и 
поступкам. Словесное рисование портрета волонтера. Каждая группа получает карточки, 
на которых написаны качества личности. Вы, посоветовавшись, отбираете те, которыми 
можно охарактеризовать волонтера и прикрепляете карточки на плакат (плакат из 
приложения заранее распечатан и прикреплен на доску).  

1 группа – ЗАБОТЛИВЫЙ, ДОБРОСОВЕСТНЫЙ, ПОНИМАЮЩИЙ, 
САМОЛЮБИВЫЙ, ЖАДНЫЙ, ЧУТКИЙ.  

2 группа – СПРАВЕДЛИВЫЙ, ВЕЖЛИВЫЙ, ДОБРОЖЕЛАТЕЛЬНЫЙ, ГРУБЫЙ, 
ЗАВИСТЛИВЫЙ, УЧАСТЛИВЫЙ.  

3 группа – ОТЗЫВЧИВЫЙ, ЖИЗНЕРАДОСТНЫЙ, ЧЕСТНЫЙ, МСТИТЕЛЬНЫЙ, 
ЗЛОПАМЯТНЫЙ, ОТВЕТСТВЕННЫЙ. 

Именно поэтому на сегодняшний день институт волонтёрства распространен 
практически во всех странах мира и становится с каждым днем все более значимым 
ресурсом развития общества.  

Доброта, милосердие, мудрость, справедливость, переживание за других – вот 
основа человеческого счастья. Будьте счастливы, друзья, и дарите счастье другим! Звучит 
песня «Гимн волонтеров». 

Приложение 11 

Познавательная игра «Быть волонтером – это здорово!» 

Цель: познакомить детей с деятельностью волонтеров- добровольцев в школах и 
дополнительного образования 

Задачи: 



1.создание условий для формирования и развития навыков самостоятельного 
анализа и оценки предлагаемой информации; 

 2. формирование навыков активной позиции по созданию дружелюбной 
атмосферы, проявлению эмпатии к людям; 

 3. получение положительных эмоций от общения с окружающими. 

Оборудование: цветик - семицветик, разрезанные пословицы про добро, карточка 
Доброволец, тексты песни «Хорошо ходить по свету», буквы ВОЛОНТЕРСТВО, платок, 
экран, проектор, презентация. 

Ход игры: 

Два мира есть у человека 

Один, который нас творил 

Другой, который мы от века 

Творим по мере наших сил… 

Послушайте, пожалуйста, одну мудрую притчу: «Шёл снег. Зимой это обычное 
дело. Погода была безветренной, и больш8ие пушистые снежинки неспешно кружили в 
причудливом танце, медленно приближаясь к земле. Две снежинки, летевшие рядом, 
решили затеять разговор. Боясь потерять друг друга, они взялись за руки, и одна из них 
весело говорит: 

- Как хорошо лететь, наслаждаться полетом! 

- Мы не летим, мы просто падаем, грустноотвечала вторая. 

- Скоро мы встретимся с землей и превратимся в белое пушистое покрывало и 
согреем под ним все живое! 

- Нет, мы летим навстречу к гибели, а  на земле нас ппосто растопчут. –Мы станем 
ручьями и устремимся к морю. Протекая, мы будем поить растения, животных, людей. 
Мы подарим им жизнь, и наша жизнь будет прожита не зря – сказала первая. 

- А нам то, от этого какая радость? Нет, мы растаем и исчезнем навсегда, - 
возражала ей вторая. Они закончили свой разговор и разжали руки. И каждая из них 
полетела навстречу той судьбе, которую выбрала для себя сама.» 

Уважаемые ребята, что вы поняли из этой притчи? Действительно, мы понимаем, 
что невозможно заставить человека жить здоровой и гармоничной жизнью, если он этого 
не хочет. Но можно помочь ему осознать ответственность за свою жизнь и поставить его в 
ситуацию свободного выбора. Каждый из нас сделал свой выбор – активная, интересная и 
полезная жизнь. Одним из направлений активной жизненной позиции является 
волонтерство. Сегодня мы с вами поговорим о волонтерах и волонтерском движении, его 
значении в нашей жизни. 



И пройдет она не в обычной форме, а в форме игры под названием «Быть 
волонтером – это здорово!» 

В течении всей нашей встречи мы будем выполнять различные задания. За каждое 
пройденное испытание  вы получаете по одной букве. По завершению игры собираете из 
букв слово. 

Об актуальности добровольчества 

Волонтерство в России сегодня это – форма патриотического воспитания и 
гражданской активности молодых людей. Это новые возможности, компетенции и 
социальные связи. Это широкий круг деятельности, включая традиционные формы 
взаимопомощи и самопомощи, официальное предоставление услуг и другие формы 
гражданского участия, которая осуществляется добровольно на благо широкой 
общественности без расчёта на денежное вознаграждение. 

Игра «Приветствие» 

_ Итак, если вы думаете, что у волонтера должен быть богатый запас слов 
поддержки и одобрения для людей, похлопайте в ладоши. 

• Если вы полагаете, что волонтер должен поддерживать людей в их лучших 
начинаниях, потопайте ногами. 

• Если вы думаете, что волонтер не ждет слов одобрения своей работы и не 
держит злобы, то помахайте рукой. 

• Если вам нравиться обучаться и быть обучающимися, улыбнитесь! 

Задание 1 «Продолжи фразу: Волонтер – это……» 

Всем участникам по очереди предлагается продолжить фразу «Волонтер – это..». 
Это задание позволяет определить уровень сформированности знаний участников о 
добровольчестве, узнать об их опыте. 

Волонтер – это человек, добровольно занимающийся за свой счет безвозмездной 
общественно полезной деятельностью. 

Волонтерство-это добровольческое движение, развитое во многих странах мира, 
направленное на улучшение жизни. 

Волонтерские движения – это свободные союзы людей, объединенные каким-либо 
интересом. 

Задание 2 Портрет эффективного волонтера 

Участникам дается слово «Доброволец» на каждую букву этого слова необходимо 
за 3 минуты написать прилагательные, существительные и глаголы раскрывающие 
качества добровольца. Затем участники соотносят эти качества, и приводят примеры. 

Задание 3 «Документ волонтера» 

 Личная волонтерская книжка 



Задание 4 «Доскажи словечко» 

1. Растает даже ледяная глыба от слова теплого…….(спасибо) 
2. Зазеленеет старый пень, когда услышит…. (добрый день) 
3. Когда вас ругают за шалости, вы говорите… (извините, пожалуйста) 
4. Если друг попал в беду….(помоги ему) 
5. Решай споры словами, а не …..(кулаками) 
6. Если словом или делом вам поможет кто-нибудь, не стесняйтесь громко, 

смело говорить….(благодарю) 
7. Если больше есть не в силах, скажем маме мы…(спасибо) 
8. Если солнышко садится, по деревьям золотится, говорим тогда при встрече 

всем знакомым…(добрый вечер) 
9. Мальчик вежливый и развитый говорит встречаясь…(здравствуйте). 

Задание 5 Цветок доброты 

Как вы думаете, какими качествами должен обладать добрый человек? Давайте 
вместе заставим наш цветок доброты расцвести яркими красками. Для этого нам нужно 
назвать каждый лепесток одним из качеств доброго человека. Угадайте эти качества по 
описанию: 

 Чувство сердечной привязанности к людям, Родине (любовь) 
 Добрый, мягкий по характеру, не злобивый (добродушие) 
 Сдержанность в обнаружении своих достоинств, заслуг, нехвастливый 

(скромность) 
 Ласковый, проявляющий любовь (нежность) 
 Готовность помочь кому-нибудь в трудную минуту (милосердие) 
 Жалость, сочувствие, вызываемые каким-нибудь несчастьем (сострадание) 
 Любовь к труду (трудолюбие). 

Задание 6. «Собери пословицы» 

Дружба как стекло – разобьешь – не сложишь . 

Нет друга – ищи, а найдешь – береги. 

Делай хорошее для других, сам станешь лучше. 

Доброе дело без награды не останется. 

За добро не жди добра. 

Своего спасибо не жалей, а чужого не жди. 

Доброе слово лечит, а злое калечит. 

Старый друг лучше новых двух. 

Жизнь дана на добрые дела. 

Новых друзей наживай, а старых не теряй. 



Добро поощряй, а зло порицай. 

Доброе дело два века живет. 

Добрые слова дороже богатства. 

 

В жизни встречаются люди, у которых нарушено зрение. Что им помогает лучше 
видеть? (очки) Но есть слепые люди, которым очки уже не помогают. Чтобы понять, что 
могут чувствовать эти люди я предлагаю игру. 

Задание 7. Игра «Слепой и поводырь» 

Участники делятся на пары. Одному из пары завязываются глаза. Второй должен 
довести первого до пункта назначения. 

Все вы смотрите телевизор и, наверное, знаете историю двух девочек Зиты и Гиты. 
Кто-нибудь слышал? Это особенные девочки. Так в жизни бывает, что рождается два 
человека сросшихся. У них могут быть общими части тела, органы и из-за этого им 
тяжело живется. Врачи научились делать операции для того чтоб разъединить таких 
людей и дать им возможность жить такой же жизнью как мы с вами. 

Задание 8. Игра «Сиамские близнецы» поможет почувствовать нам, как не  
просто живется таким людям. Для игры выберите себе партнера. Участники делятся на 
пары и становятся боком друг к другу, обхватывая за талию. Внутренние ноги (правая – 
левая) связываются веревочкой. Задача игроков дойти до места назначения шагая 
внутренней парой ног в унисон. 

Задание 9.  Игра «Где мы были, мы не скажем, а что делали, покажем» 

Участники загадывают действие и показывают его. Ведущий отгадывает то, что 
показывают участники. 

Задание 10. Основные направления волонтертсва: 

Придумать названия мероприятий по направлениям 

1. Социальное волонтерство – самое известное. Это помощь одиноким ветеранам, 
помощь детям, работа с той категорией людей, которую принято называть социально 
незащищёнными. 
2. Культурное волонтерство – зачастую называют арт-волонтертсвом. Это 
волонтерство направлено на мероприятия связанные с искусством, культурой и 
кинематографом. В помощи волонтеров нуждаются и дома культуры, музеи, библиотеки. 
3. Спортивное волонтертсво. Благодаря тому, что в России прошла в 2013 году 
Универсиада в Казани, в 2014 году – Олимпиада в Сочи, в 2018 году – Чемпионат по 
футболу, можно сказать, что спортивное направление  - отдельное состоявшееся 
направление. Спортивное волонтерство имеет сои отличия, поскольку здесь важны 
особые компетенции волонтера – например, знание иностранного языка, посколько 
зачатую крупные спортивные мероприятия предполагают участие разных стран в 



соревнованиях. Это знание определенного вида спорта, особенно если это волонтертсво на 
чемпионате, посвященном определенному виду спорта. Это некая толерантность, 
открытость к миру, желание общаться с разными людьми. 
4. Еще одно достаточно узнаваемое направление – экологическое волонтертсво. И 
здесь нужно сказать не только о сохранении природы в классическом её напоминании, но 
еще и защите флоры и фауны. Также здесь ведется большая просветительская работа, 
акции, проекты. Ведь даже существуют специальные фонды им организации, 
занимающиеся экологическим волонтерством. 
5. Волонтеры общественной безопасности – узкое, но уникальное направление. Чаще 
всего волонтеры данного направления должны быть подготовлены и обучены. Ведь эти 
волонтеры участвуют в различных стихийных бедствиях, каких то чрезвычайных 
ситуациях. Наша задача с волонтерами это проведение акций по правилам пожарной 
безопасности, безопасности дорожного движения и т.д. 

Задание 11. «10 причин стать волонтером» 

Вам необходимо подготовить список 10 причин стать волонтером. В течении 5 
минут, сообща в своих командах, вы должны записать 10 причин, а затем их презентовать, 
главное правило, чтоб причины команд не совпадали. 

Задание 12 «Песня 

Давайте сейчас вместе исполним песню «Хорошо бродить по  свету» 

Вот вы собрали все буквы, теперь вам нужно сложить одно слово и назвать его 
хором (ВОЛОНТЕРСТВО) 

Спасибо вам за работу, ребята, столько есть прекрасных причин стать волонтером. 
Задумайтесь, а что бы вы могли сделать хорошего, доброго, полезного для других в 2021 
году. Ведь, Быть волонтером - это здорово! 

Приложение 12 
День России! 

Сценарий конкурсно-игровой  программы, посвященной Дню России (12 
июня) 

 
Цель:  
- обеспечить сохранение, распространение и развитие национальной культуры, 
воспитание бережного отношения к историческому и культурному наследию; 
- воспитание патриотов России, граждан правового, демократического государства; 
- формирование культуры мира и межличностных отношений; 
- разностороннее и своевременное развитие детей и молодежи, их творческих 
способностей. 
План проведения:  
Формирование команд. 
Представление жюри. 
Вступление. 
Проведение конкурсов. 
Подведение итогов. 
Мы  искренне  поздравляем  вас  наступающим  Днём  России! Желаем  вам,  конечно, 
отличной учебы.    



Ведущий 1:  
День  России –  один  из  самых  молодых  и,  наверное,  один  из  самых  
главных государственных праздников страны. Он начал отмечаться с 1994 года.  
12  июня 1990  года I  съезд народных депутатов РСФСР принял декларацию  о 
суверенитете  Российской  Советской  Федеративной  Социалистической  
Республики.   
Ведущий 2:  
В 1994  году  первый  Президент  России  Борис  Ельцин  своим  указом 
придает 12  июня  государственное  значение —  День  принятия  декларации 
государственном суверенитете России.   
Выступление вокального ансамбля. Песня «Россия»  
Ведущий 1:  
В  декабре 2000  года  этот  праздник  был  переименован,  теперь  
называется День России.  
Ведущий 2:  
Этот день стал днём рождения нового, независимого государства, д 
рождения нашей Родины.   
Ведущий 1:  
Ну  и  как  на  всяком  дне  рождения  сегодня  нет места  грусти  и  печали 
Ведь с древнейших времён на Руси ни один праздник не обходился без весёлых игр и 
конкурсов!   
Ведущий 2:  
Сегодняшняя  игра  будет    посвящена     государственным  символам 
России, её истории и культуре.   
Ведущий 1:  
Вопрос: «Что означают цвета российского флага?»  
Ответ: Цвета российского флага выбраны не случайно:  
белый -   благородство;  
синий – верность и честность;   
красный – мужество, отвага, героизм, смелость.   
       А совсем – совсем  давно, когда в состав России входили Украина и  
Белоруссия,  красный цвет был цветом России, синий был цветом Украины, а  
белый – Белоруссии.  
Государственный флаг – важный символ  страны. Он постоянно поднят  
над  правительственными  зданиями.  В  торжественные  и  праздничные  дни  
флагами украшают дома и улицы. Флаг – это святыня, ему отдают почести, его защищают 
и берегут 
2.  «Герб России»   
Вопрос: Что такое герб?  
Ответ: Герб – это отличительный знак, эмблема государства, города.   
Вопрос: Назовите, что является гербом России?   
Ответ: Герб России – золотой  двуглавый орёл на фоне красного цвета.   
Орёл –  символ  вечности,    уважения  к  своей  истории.  Две  головы  орла  
символизируют  единство  Европы  и  Азии.  Три  короны  –  союз  народов,  
живущих  в  России.   На  груди  орла  помещено  изображение  всадника –  это Георгий  
Победоносец.  Всадник –  это  символ  победы  добра  над  злом,  
готовности нашего народа защищать страну от врагов.)  
Где  мы  встречаемся  с  изображением  герба? (на  паспорте  граждан  РФ,  
свидетельстве  о  рождении,  аттестате  об  окончании  школы,   на  денежных  
знаках, почтовых марках, открытках, правительственных наградах).   
Задание – Из фрагментов составьте герб России (пазлы)  
  



Станция 2  «Гимн России»  
Ведущий:    В  особенно  торжественных  случаях,  на  государственных  
праздниках,  военных  парадах,  при  подъёме  флага  и  во  время  спортивных 
соревнований исполняется государственный гимн.   
Вопрос:  «Что такое гимн?»  
Ответ: Гимн – это торжественная песня или мелодия.  
Вопрос: «Как нужно слушать гимн?»  
Ответ:  гимн   слушают    стоя,  мужчины –  без  головных  уборов,  
проявляя тем самым уважение к главной песне своей Родины.  
Вопрос: «Кто знает авторов современного гимна?»  
Ответ: Автор   современного  текста  гимна  России –  С.  В. Михалков,    
музыку написал А.В.Александров.  
Задание – восстановите текст гимна России  
( получают карточку   с текстом гимна и с пропущенными  словами в  
тексте)  
 
Гимн России   
Россия - …………………….. наша держава!   
Россия – любимая наша …………………..!   
………………………. Воля, великая слава –   
Твое достоянье на все ……………………….   
  
Славься, …………………… наше свободное –   
Братских народов ………………….вековой.   
…………………..данная мудрость народная.   
Славься, страна! Мы ………………… тобой!   
  
От ………………… морей до ………………. Края   
Раскинулись наши ………………… и поля.   
……………ты на свете! ……………….. ты такая!   
Хранимая Богом родная …………………………   
Славься, ……………………….. наше свободное –   
Братских народов ……………………… вековой.   
Предками данная ………………………. Народная.   
………………………, страна! Мы гордимся тобой!   
  
…………………….. простор для мечты и для жизни,   
Грядущие нам …………………………………… года.   
Нам ……………………..   дает наша верность Отчизне.   
Так было, так есть и так будет …………………………!   
  
Славься, ……………………….. наше свободное –   
……………………………. Народов союз вековой.   
Предками данная мудрость …………………………   
Славься, страна! Мы гордимся …………………….!   
 
Гимн России  
Россия – священная наша держава!   
Россия – любимая наша страна!   
Могучая воля, великая слава –   
Твое достоянье на все времена.   
 Славься, Отечество наше свободное –   



Братских народов союз вековой.   
Предками данная мудрость народная.   
Славься, страна! Мы гордимся тобой!   
 От южных морей до полярного края   
Раскинулись наши леса и поля.   
Одна ты на свете! Одна ты такая!   
Хранимая Богом родная земля.   
  
Славься, Отечество наше свободное –   
Братских народов союз вековой.   
Предками данная мудрость народная.   
Славься, страна! Мы гордимся тобой!   
  
Широкий простор для мечты и для жизни,   
Грядущие нам открывают года.   
Нам силу дает наша верность Отчизне.   
Так было, так есть и так будет всегда!   
 Славься, Отечество наше свободное –   
Братских народов союз вековой.   
Предками данная мудрость народная.   
Славься, страна! Мы гордимся тобой!   
  
Станция  3 «Моя Родина – Россия»   
Ведущий:    Россия.  Родина.  Это   священные  для  русского  человека  
слова.  
Вопрос: «Откуда же произошло слово родина?»  
Ответ:    Слово  родина  произошло  от  древнего  слова  род,  которое  
обозначает  группу  людей,  объединенных  кровным  родством.  От  этого  слова  
произошло  и  много  других.   
Первое  задание   для  команды – подобрать  как можно  больше  однокоренных слов к 
слову «Родина», за каждое слово – 1 балл  
Ответ:  
• родня,   
• родословная,   
• народ,   
• родина,   
• родич,   
• родители.  
Второе задание – Викторина  
Каждый правильный ответ в этом конкурсе оценивается в 1 балл.  
  • Как сейчас называется наше государство?    
(Российская Федерация)    
• Назовите столицу нашей Родины России?  
Москва  
• Кто является главой государства, гарантом Конституции РФ.  
Президент РФ  
• Кто был первым президентом России?  
Борис Николаевич Ельцин  
• Назовите Президента России   
Владимир Владимирович Путин  
• Сколько Федеральных округов в России?  
Пять  



•  Как  называется  самый  главный  документ  граждан  РФ,  в  котором  
отражены все законы?  Конституция  
• Какие органы власти в России вы знаете?  
Законодательная власть:  Федеральное собрание. Которое состоит из  
двух палат: Государственной думы и Совета Федерации  
Исполнительная  власть:    Правительство  РФ  и  Центральный  банк  
(Банк России).  
Судебная  власть:  Конституционный  Суд  России,  Верховный  Суд,  
Высший Арбитражный Суд   и другие   суды.    
 • Какие самые древние города России вы знаете?    
(Новгород, Ростов, Смоленск, Псков, Муром, Владимир)  
• Какие крупные реки России  вам известны? Волга, Дон, Амур, Енисей.  
  
• Какая река считается главной рекой России и самой длинной в Европе?  
Волга – самая длинная река Европы. Её протяжённость около 3 тыс. 530 км.  
• Какие национальности проживают на территории    России?  
Мордва, чуваши, татары, карелы, калмыки, якуты, башкиры, ненцы,  
чукчи, немцы, ханты, манси….  
  
Станция 4 «Русские пословицы».   
Ведущий:   На  этой  станции мы  с  вами  вспомним  русские  пословицы.  
Пословицы – это краткие устойчивые изречения, употребляемые в разговорной  
речи для углубления  ее  смысла или для украшения. В пословицах отражается   
жизнь  народа,  особенности  национального  характера.   Пословицы -   
коллективное творчество народа, и они употребляются в речи всем народом,  
Много    пословиц  и  поговорок  сложено  народом  про  нашу  любимую  
Родину – Россию. Вот и  сейчас   задание  командам –  вспомнить  пословицы и  
поговорки про Родину.    
Вам  будут  даны  тексты  пословиц   и   поговорок.  Но…   все  слова    
заменены антонимами.  
 Кто знает, что такое антоним?  
Антоним- это слово с противоположным значением.   
Давайте попробуем:     
Сухой – мокрый  
Грустный – веселый 
Умный – глупый  
Хорошо – плохо  
Каждый правильный ответ в этом конкурсе оценивается в 1 балл.  
1.   В гостях и потолок мешает. (Дома и стены помогают)  
2.  Где умер, там и не нужен. (Где родился, там и пригодился)  
3.  Чужбина – отец, не умей за него полежать.  (Родина – мать, умей за  
неё постоять)  
4. У себя плохо, а у чужих – хуже. (В гостях – хорошо, а дома – лучше)  
5.  Избранная лягушка ругает чужой остров. (Каждый кулик хвалит свое  
болото)  
6. Много  у зверя мачех, много   и чужбин. (Одна у человека мать, одна  
у  него и Родина).  
7.   Разбазаривай  небо  чужое,  как  мачеху  ненавистную  (Береги  землю  
родимую, как мать любимую).  
8.   Где чужая окраина – там и ад (Где родной край, там и рай).  
9. Зверь с чужбиной, что  рыба с молчанием   (Человек без родины, что  
птица без  песни)  



10. Чужое  небо  и    в  ноге  ненавистно (Своя  земля  и  в  горсти (в  руке)  
мила).  
  
Станция  5  «Русские загадки» Ведущий:     Основой  русской  культуры  является  
фольклор:  сказки,  
песни,  загадки,  пословицы  и  поговорки.  Загадка –  это  краткое  описание  
неизвестного   предмета  или  явления  по  сходным  или  намекаемым  признакам  
другого  предмета  и  явления.  Загадки  вы  знаете  с  раннего  детства.  Русские  
загадки очень  эмоциональны, в них много сравнений красочных определений,  
т.е.  загадка –  это  поэтическое   описание  какого-либо  предмета  или  явления,  
сделанное чтобы испытать сообразительность человека и в то же время привить  
ему поэтический взгляд на действительность.   
Задание  И сейчас я попрошу вас отгадать русские народные загадки.  
    Каждый правильный ответ – 1 балл.  
  
Голубой платок,   
Алый клубок   
По платку катается.   
Людям улыбается. (Солнце)  
  
Двенадцать братьев   
Друг за другом ходят,   
Друг друга не находят (Месяцы)  
  
Пришел волк —  
Весь народ умолк,   
Ясен сокол пришел —   
Весь народ пошел.  
 (Ночь и день)  
  
Поднялись ворота —  
Всему миру красота.  
(Радуга)  
  
Бел, как снег.   
В чести у всех,   
В рот попал —   
Там и пропал. (Сахар)  
  
И языка нет,   
А правду скажет. (Зеркало)  
  
Утка ныряла-ныряла   
И хвост потеряла. (Иголка и нитка)  
  
Сидит Пахом   
На коне верхом,   
Книги читает,   
А грамоты не знает. {Очки) 
 Сам худ – голова с пуд.  
На работу вышел – каждый услышал.  
(Молоток  



  
Бьют Ермилку по затылку,  
он не плачет, только носик прячет.  
(Гвоздь)  
  
У нее вся душа нараспашку,  
И хоть пуговки есть — не рубашка,  
Не индюшка, а надувается,  
И не птица, а заливается.  
(Гармошка)  
  
Утром идет на четырех,  
Днем на двух, а вечером на трех.  
(Ребенок, взрослый, старик)  
  
Тебе дано,  
А люди им пользуются.  
(Имя)  
  
Утром бусы засверкали,  
Всю траву собой заткали.  
А пошли искать их днем,  
Ищем, ищем – не найдем.  
(Роса)  
  
Разломился тесный домик  
На две половинки,  
И посыпались оттуда  
Бусинки – дробинки.  
Бусинки зеленые,  
Сладкие ядреные.  
(Горох)  
  
Станция 6 «Русские сказки»  
Ведущий:   Все вы с  самого раннего детства любите русские народ 
сказки.  Сказки –  один  из  основных  видов  устного  поэтического  творчес 
Словом «сказка»  мы  называем  и  нравоучительные  рассказы  о  живот 
сатирические анекдоты,  и замысловатые авантюрные повести, но больше в 
мы, несомненно, любим больше всего полные чудес волшебные сказки.    
На сказочной станции мы и вспомним русские народные сказки.  
Выполнив все задания, вы можете заработать 5 баллов.    Задание 1– «Чьи вещи?»  
Надо  отгадать,   кому   принадлежат  вещи,  и  назвать  имя  или  название  
сказки (хорошо если есть иллюстрации):    
•  помело (Баба Яга)    
•  щука (Емеля)  
•  топор  (солдат)  
•  золотое яичко (курочка Ряба)  
•  простое яйцо (Кащей Бессмертный)  
•  яблочко  на  блюдечке (Машенька)-  Серебряное  блюдечко  и  
наливное яблочко  
•  морозильный посох (Морзко)  
•  кувшин  и  тарелка (Журавль и лиса)  



•  бобовое зернышко (Петушок и бобовое зернышко)  
Задание 2 «Отгадай, кто это»  
Кто использовал обогревательный прибор в качестве транспорта (Емеля)  
Имя былинного богатыря из города Мурома    (Илья)   
Кому   удалось перехитрить двух людей и трех животных (Колобок)   
Какое дерево   спасло двоих детей от погони (Яблоня)    
Какой конь может прыгнуть до крыши терема (Сивка-бурка)  
Кто, распрощавшись с зеленою кожей,   
Сделалась мигом красивой, пригожей?  (Царевна-лягушка)   
Задание 3: «Продолжи фразу»  
Я от бабушки ушел, я от дедушки ушел…(а от тебя и подавно уйду)  
    …(     )   Станция 9  «Русская армия»  
Ведущий:    Армия  всегда  была  русской  гордостью.  Русские  воины  
храбро  защищали  родную  землю  от  врагов. Но  в  разное  время  и  армия  была  
разной: от древнерусских богатырей до сегодняшней российской армии. Знаете  
ли вы историю нашей армии?  
Задание – Ответив   на  вопросы  викторины  вы  сможете  заработать по  
одному баллу за правильный ответ.  
1.  Как называлась основная часть княжеского войска в Древней  
Руси? (Дружина)  
2.  Как  в Древней Руси называли отважного доблестного  воина,  
богатыря? (Витязь)  
3.  Как  назывался  бронежилет  времен  Александра  Невского?  
(Кольчуга)  
4.  Что  в 17  веке  использовали  для  занятий  по  строевой  
подготовке при отработке поворотов налево и направо? (Сено-солома)  
5.  Имя какого русского святого носит флаг Российского флота?  
(Андреевский флаг)  
6.  При  императоре  Александре II  срок  солдатской  службы  
сократился  на 19  лет,  а  сколько  же  лет  служили  в  русской  армии  до  
этого? (25 лет)  
7.  В 1903 году поручик русской армии  Турчинович на радость  
солдатам изобрел именно это. Как вы думаете что? (Полевую кухню)  
8.  Победы  России     связаны  с  именами  русских  полководцев.  
Назовите  русских  полководцев,  которые  вам  известны.  
(А. Невский, Дмитрий Донской,   А. В. Суворов, М. И. Кутузов,   Г. К.  
Жуков и др.)  
9.  Как  назывался  красноармейский  головной  убор  в  виде  
суконного шлема со звездой? В честь кого он назван? (Буденовка, в честь  
С.М. Буденного)  
10.  Как  расшифровывается  аббревиатура  знаменитого  пистолета  
советских офицеров «ТТ»? (Тульский Токарева – место, где изобретен и  
фамилия изобретателя)  
11.  Автомат  какого  конструктора  был  главным  на  вооружении  
советской армии с 1949 года? (Калашникова)  
12.  Какого  выдающегося  русского  полководца  после  Великой  
Отечественной войны называли «Маршалом Победы»? (Г.К. Жукова)  
13.  Военнослужащие  каких  войск  называют  себя  голубыми  
беретами? (десантники)  
14.  В  каком  возрасте  призывают  на  военную  службу  в  России?  
(18 лет)  
15.  Как называется солдатский дом  (Казарма.)  



  
Станция 10 «Самые знаменитые русские»  
Ведущий:    Нашу  страну,  конечно  же,  знают  во  всем  мире.  А  чем  
особенно знаменита Россия?  
Задание -   Ответив   на вопросы викторины вы сможете  заработать по  
одному баллу за правильный ответ.  
1.  Самая известная русская икона (Троица)  
2.  Самая  популярная в мире русская игрушка. (Матрёшка)   
3.  Самый знаменитый русский певец  (Шаляпин)  
4.   Самая известная русская порода собак (Русская борзая)  
5.  Самый известный русский поэт (Пушкин)  
6.  Самый известный русский писатель (Толстой и Чехов)  
7.  Самый известный русский художник (Шишкин,   Васнецов)  
8.  Самый известный русский сорт яблок (Антоновка)  
9.  Самый известный русский  ученый (Менделеев)  
10.   Самый известный русский  спортсмен (Ирина Роднина)  
11.  Самый известный русский  город (Москва)  
12.  Самая  известная  русская  песня    (Калинка,  Подмосковные  
вечера)  
13.  Самая  распространенная  русская  фамилия (Иванов,   
Кузнецов)  
14.   Самое  известное  женское  и  мужское  русское  имя (Мария,  
Иван)  
15.  Самый знаменитый русский  напиток (квас)  
16.  Самый известный русский богатырь (Илья Муромец)  
17.  Самый знаменитый русский полководец. (Суворов)  
18.  Самый  известный  русский   изобретатель (Кулибин –  
Самобеглая коляска, первый в мире прожектор, лифт,   научные приборы  
и  Калашников, создатель автомата)  
19.   Самое известное русское озеро?   (Байкал)  
20.   Самый  знаменитый  русский   космонавт. (Юрий Алексеевич  
Гагарин) 
21.  Моря есть – плавать нельзя, 
Дороги есть – ездить нельзя, 
Земля есть – пахать нельзя. 
Что это? (Географическая карта) 
 
 Да, у каждой страны, у каждого города есть свои символы. Говоря, например, о Париже – 
мы представляем Эйфелеву башню, говоря об Америке – Белый дом, статую Свободы, 
говоря о Китае – Великую Китайскую стену. Говоря о России, мы представляем… 
(березку, Красную площадь, Кремль, лапти, блины…). 
 
________________________________________________________  
  
Командам предлагается изобразить действия, предложенные в задании. Оценивается: 
артистизм, оригинальность, творчество. (макс. – 3 балла) 
Задания: 
Композитор сочиняет музыку. 
Двоечник у доски. 
Хирург в операционной. 
Контролер в общественном транспорте.  
 



 
И вот следующий конкурс. Конкурс-тайна. «Черный ящик».  
Я могу сразу дать подсказку, что здесь лежит один из символов нашей страны. Вы 
должны догадаться, что лежит в этом ящике. Команды по очереди задают мне вопросы. Я 
могу на них отвечать только односложно «Да» или «Нет». Побеждает та команда, которая 
дает правильный ответ… Ответ можно давать только один раз за ход, до или после 
вопроса.  
 
Слушаем первый вопрос команды… 
(Типы вопросов: Это съедобное? На всю команду хватит? Это читают? и т.д. В ящике 
лежит Матрешка).  
 
Стихи  
«Вот моя деревня: 
Вот мой дом …(родной); 
Вот качусь я в санках 
По горе … (крутой).  
 
Вечерний звон, вечерний звон! 
Как много дум наводит он 
О юных днях в краю … (родном), 
Где я любил, где отчий …(дом). 
 
Широка страна моя … (родная), 
Много в ней лесов, полей и рек. 
Я другой такой страны не знаю, 
Где так вольно дышит … (человек). 
 
Кремлёвские звёзды над нами горят, 
Повсюду доходит их … (свет)! 
Хорошая Родина есть у ребят, 
И лучше той …(Родины) нет! 
 
Люблю тебя, моя … (Россия), 
За ясный свет твоих очей, 
За ум, за подвиги святые, 
За голос звонкий, как … (ручей). 
 
Вижу чудное приволье, 
Вижу нивы и поля. 
Это … (русское) раздолье, 
Это русская …(земля)! 
 
Слышу пенье жаворонка, 
Слышу трели соловья. 
Это … (русская) сторонка, 
Это …(Родина) моя! 
 
Но и тогда, когда на всей планете 
Пройдет вражда племен, исчезнет ложь и грусть, -  
Я буду воспевать всем существом в поэте 
Шестую часть земли с названьем кратким … (Русь). 



 
Благодарим, солдаты, вас 
За жизнь, за детство и весну, 
За тишину, за мирный дом, 
За мир, в котором мы … (живём). 
 
Игра «Один-много». Ведущий произносит слова в единственном числе – зал хором во 
множественном. А потом наоборот.  
Мальчик – мальчики,  
Ученица – ученицы, 
Россия -…(да, она у нас одна-единственная, наша Родина), 
Бюллетень – бюллетени (часто говорят бюллетни, отметить, что неправильно), 
Избиратель – избиратели 
Ребенок – дети (ребенки не говорят) 
Гражданин – граждане.. 
… 
А теперь наоборот 
… 
Можно поиграть мужской-женский род 
Гражданин – гражданка, 
Ткач – ткачиха, 
Повар – повариха,  
Проводник-проводница и т.д. 
Жюри подводит итоги конкурса.  
Все рассаживаются по местам. Жюри объявляет предварительные итоги.  
 
В каком веке сложилась триада: герб, гимн, флаг? 
18 век; 
19 век;  (правильный ответ)  
20 век. 
Расположите по старшинству появление государственных символов: 
гимн; (3) 
флаг; (2) 
герб.  (1) 
Для обозначения каких кораблей используется Андреевский флаг? 
гражданских судов; 
военных кораблей; (правильный ответ) 
торговых судов. 
 
Сколько сейчас в нашей стране правительственных наград? 
10; 
8; (правильный ответ) 
7. 
 
Какая правительственная награда из перечисленных самая высокая в нашей стране? 
орден «Святого Георгия»; 
орден «За заслуги перед Отечеством»; 
орден «Святого Андрея Первозванного»; (правильный ответ) 
орден «За военные заслуги». 
Вексиллология – наука о флагах. Геральдика – наука о гербах 
Кто знает авторов гимна нашей страны? (А.В.Александров, С.В. Михалков) 



Задание. Командам предлагается за 3 минуты сложить как можно больше бумажных 
корабликов. Команде-победителю дается 1 балл. 
 Кто основал Санкт-Петербург?        (Петр I) 
 Назовите столицу: 
Великобритании     (Лондон) 
Франции                  (Париж) 
Италии                     (Рим) 
Украины                  (Киев) 
Греции                     (Афины) 
Какой континент не имеет рек? (Антарктида) 
Собери слово. Задание. Сложить слово из букв. На выполнение задания дается 3 минуты. 
Правильность выполнения оценивается в 1 балл. (сложить слово «геральдика»).  
Символизм герб Барабинска"Колесо - символизирует дорогу (путь). Означает, что г. 
Барабинск обязан своему появлению транссибирской магистрали. В настоящее время 
предприятия различных видов транспорта являются основными в городе.  
Колонок – зверь семейства куньих, обитающий практически по всей Азии. На территории 
РФ встречается везде за Уралом, но наиболее многочисленен в бассейне р. Амур, в 
Якутии и Барабинской лесостепи. Означает упорство, смелость, находчивость. Указывает 
на то, что Барабинск является центром Барабы.  
Зеленый цвет символизирует изобилие, плодородие, радость, свободу, покой и мир и 
обозначает Барабинские степи.  
Лазоревый цвет (синий) - символизирует красоту, величие, верность, доверие, 
безупречность, а также развитие, движение вперед, надежду, мечту. Обозначает обилие 
воды.  
Серебряный цвет (белый) является символом веры, чистоты, искренности, 
чистосердечности, благородства, откровенности и невинности. Обозначает чистоту 
помыслов и благородство намерений горожан. Червлёный цвет (красный) – 
символизирует любовь, мужество, смелость, великодушие". 
 

 
Жюри подводит итоги, вручает призы командам, самым активным 

болельщикам.Вот и заканчивается наш праздник. Мне кажется, что мы достойно отметили 
День рождения нашей Родины. Вспомнили русские игры, песни, символы России. 
Закрепили свои знания и узнали кое-что новое об избирательном процессе. А в 
заключение мне хочется сказать, не верьте тому, кто говорит, что от вас ничего не зависит 
и все решают другие люди. В своей стране все решаем мы сами. Изучайте избирательное 
законодательство, принимайте участие в общественно-значимых мероприятиях, 
конференциях, семинарах, интересуйтесь событиями в мире, России, своем городе или 
селе, стремитесь стать активными гражданами.  Возможно, именно кому-то из вас  
предстоит стать депутатом городской Думы, главой администрации района, крупным и 
солидным чиновником.  А некоторые могут быть назначены министрами или даже 
избраны главой государства! Но где бы вы ни жили, кем бы ни работали – нужно всегда 
помнить и гордиться нашей великой Родиной Россией!       

Приложение 13 

Творческая мастерская «Подарок своей семье» 

Форма дела: творческая мастерская.  

Участники дела: отряд.  

Г Е Р А Л Ь Д И К А  Е         



Краткое описание дела: творческая мастерская заключается в создании 
небольшого подарка своими руками для своих родных и близких.  

Оборудование и материалы: столы и стулья по количеству участников, 
материалы для изготовления поделок (описаны в примерах).  

Место проведения: отрядное место.  

Сценарный ход дела: 

1. Введение в тематику 
творческой мастерской 

Узнав о том, по какой стране отряд путешествовал 
на протяжении всего времени, ребята раскрывают тайну 
невидимых жителей. 

 Этими жителями были их семья, их друзья, их 
страна. Педагог предлагает ребятам поразмышлять, о том, 
что такое семья, прочитать выдержки из детских писем о 
семье:  

https://fondsci.ru/projects/social/950/ 
 - Фонд социально�культурных инициатив  
https://fondsci.ru/projects/social/950/ 
- Проект «Рецепты счастливой семьи» Ссылки на 

книги «Рецепты счастливой семьи»:   
https://fondsci.ru/upload/iblock/045/%D0%9A%D0%

BD%D 0%B8%D0%B3%D0%B0%201_mini.PDF   
 
https://fondsci.ru/upload/iblock/3e7/%D0%9A%D0%

BD%D 0%B8%D0%B3%D0%B0%202.PDF  
 
https://fondsci.ru/upload/iblock/a49/%D0%9A%D0%

BD%D 0%B8%D0%B3%D0%B0%203_mini.pdf 
 

https://fondsci.ru/upload/iblock/7de/%D0%BA%D0%BD%D 
0%B8%D0%B3%D0%B0%204_min.pdf 
https://fondsci.ru/upload/iblock/020/%D0%9A%D0%9D%D0 
%98%D0%93%D0%90%205.pdf 
https://fondsci.ru/upload/iblock/7c9/KNIGA%206.pdf 
https://fondsci.ru/upload/iblock/aa0/%D0%9A%D0%BD%D0 
%B8%D0%B3%D0%B0%207.pdf 

 
2. Изготовление подарка После этого ребятам предлагается сделать подарок 

для своей семьи: это может быть написанное письмо, 
рисунок, небольшая поделка своими руками. Для того, 
чтобы организовать работу в коллективе, необходимо 
будет узнать у ребят, что они планируют сделать и 
посадить группы за разные столы, так как рисунок и 
написание письма – это более самостоятельная работа, то 
изготовление поделки требует непосредственного 
участия педагога. Варианты поделок предложены ниже. 
Во время выполнения работ педагог периодически 
подходит к столам, где ребята рисуют и пишут письмо, 
по окончании работы – помогает ребятам красиво 
завернуть и завязать ленточкой или ниточкой. 

https://fondsci.ru/projects/social/950/
https://fondsci.ru/projects/social/950/


3. Подведение итогов  По итогам творческой мастерской педагог 
предлагает ребятам поделиться своими впечатлениями и 
рассказать, какие подарки они подготовили своей семье, 
что они чувствовали, когда создавали подарки. 

ВАЖНО! Если в отряде есть дети, у которых нет семьи, эту тему затрагиваем 
осторожно, и больше говорим про близких людей, которые окружают ребёнка, про тех, 
кто всегда рядом. И в таком случае изготавливаем подарок самому дорогому человеку.  

Что можно изготовить с ребятами в качестве поделки:  

1 вариант – Тканевый оберег «Зайчик на пальчик», который ребята упакуют в 
бумажный пакетик;  

2 вариант – Фото-рамка;  

3 вариант – Волшебная баночка с разным наполнением;  

4 вариант – Коробочка с «сюрпризом» 

Приложение 14 

Гостиная династий «Ими гордится Россия» 

Форма дела: гостиная.  

Участники дела: отряд.  

Краткое описание дела: гостиная династий – это уникальная возможность для 
ребят пообщаться с интересными семьями своего региона или своего населённого пункта.  

Оборудование и материалы: стулья по количеству участников, возможно 
понадобится ноутбук, проектор и экран для демонстрации фото, презентации или видео.  

Место проведения: аудитория.  

Сценарный ход дела:  

1) Гостиную династий можно начать со стихотворения о родном крае, и 
поразмышлять вместе с ребятами о том, что такое Родина, что такое для них семья.  

2) Ведущий подводит отряд к тому, что сегодня у них будет уникальная 
возможность встретиться с интересной семьёй, и пообщаться с ними о том, какой 
деятельностью они занимаются, почему новое поколение продолжает тот путь, который 
начали бабушки и дедушки, мамы и папы.  

) Узнав о том, что ребят ждёт впереди и узнав, чем занимается семья, которая 
придёт к ним в гости, ребята работают в парах и придумывают вопросы, которые хотели 
бы задать этой семье.  

4) Как только ребята готовы, к ним приглашается в гости семейная династия. Эта 
семья приветствует ребят и начинает рассказ о себе. В течение встречи ребята задают свои 
вопросы, общаются с ними.  



5) Если у семьи, которая пришла к ребятам, есть чем поделиться, то они это могут 
сделать во время встречи: это может быть просмотр фотографий или фотоальбома, это 
может быть вручение книжек и сборников отряду, это может быть какая-либо игра, 
которую семья проведёт с отрядом или вовсе мастер-класс, где поделиться своим 
мастерством не только на словах, но и на практике.  

6) В завершении встречи отряд говорит ответное слово, возможно – исполняет 
песню или дарим им свой подарок-сюрприз. 

Приложение 15 

Конкурс знатоков «Ларец народной мудрости» 

Форма дела: конкурс  
Участники дела: отряд. 
 Краткое описание дела: конкурс знатоков направлен на знакомство детей с устным 
народным творчеством России/региона Российской Федерации. Это могут быть сказы и 
сказки, рассказы, былины, повести, песни, пословицы и поговорки.  
Оборудование и материалы: игровое поле, элементы игры, материалы заданий, ноутбук, 
фонограммы, колонка, бумага, фломастеры.  
Место проведения: аудитория со столами и стульями по количеству участников.  
Сценарный ход дела: 
1. Послание от жителей Страны Орлят Знакомство ребят с устным 

народным творчеством, включающим в 
себя разнообразные сказки, былины, 
пословицы, поговорки, песни, потешки и 
многое другое.  

2. Деление на команды Для того, чтобы участвовать в 
конкурсе знатоков, отряд предварительно 
необходимо поделить на 3 команды. К этим 
командам могут быть прикреплены 
персонажи, которые будут помогать 
командам. Команды предварительно могут 
придумать названия и кричалки.  

3. Выполнение заданий конкурса знатоков Варианты заданий предложены ниже 
– можно воспользоваться ими, а можно 
придумать и подобрать свои варианты. 
Содержание заданий может быть 
ориентировано на знакомство с 
региональным устным народным 
творчеством. Если регион не обладает 
образцами устного народного творчества, 
то можно взять устное народное творчество 
страны в целом. 

4. Подведение итогов конкурса знатоков По итогам дела ребятам можно 
вручить грамоты или медали знатоков, а 
также наградить аплодисментами. 

Конкурс знатоков может строиться по принципу «Своей игры», где есть 3 
категории: «Сказки и былины», «Пословицы и поговорки», «Песни и потешки» и 5 
уровней заданий и вопросов – за 100, 200, 300, 400 и 500 баллов. Поле игры может быть не 



стандартным – в форме таблицы, а интересным для данной категории детей – в форме 
дуба у Лукоморья, на котором златая цепь и кот учёный – как символ знаний и мудрости.  

Дополнительные материалы:  

• Пример оформления игрового поля (изображение): 
https://disk.yandex.ru/i/4DFAF6wmZFT6rA  

• Пример оформления элементов игры (изображение): 
https://disk.yandex.ru/i/rlxluzPb3flj3A 

Приложение 16 

Игра по станциям «Твори! Выдумывай! Пробуй!» 

 Форма дела: игра по станциям.  
Участники дела: все отряды лагеря.  
Краткое описание дела: игра по станциям направлена на знакомство детей с прикладным 
творчеством и народными ремёслами России/региона Российской Федерации и даёт 
возможность детям узнать о народных ремёслах, пофантазировать и создать что-то своё.  
Оборудование и материалы: кубики по количеству станций, маршрутные листы для 
отрядов, таблички с обозначением станций, материалы для станции, столы по количеству 
станций, комплект символов народных промыслов и ремёсел для каждого отряда.  
Место проведения: открытая площадка на улице при хорошей погоде/ здание школы с 
актовым залом и кабинетами при плохой погоде. 
 Особенности организации дела:  

Игра по станциям начинается как любое общелагерное дело с общего сбора 
участников. На нём ребята узнают о разнообразии народных промыслов и ремёсел, 
знакомятся с прикладным творчеством и получают маршрутные листы для передвижения 
по станциям. Краткое описание заданий станций представлено в таблице. Придя на 
станцию, отряд бросает кубик и у него выпадает на кубике одна из сторон: «Твори», 
«Выдумывай», «Пробуй».  

Именно от того, какая сторона выпадет на кубике у ребят, будет зависеть, какое 
задание ребята будут выполнять на станции, знакомясь с тем или иным народным 
промыслом или ремеслом.  

Задания типа «Твори» подразумевают непосредственное знакомство с самой 
техникой и возможность ребят в этой технике сделать свой элемент. При выполнении 
элемента техника упрощена для возможности её реализации в лагере. 

 Задания типа «Выдумывай» подразумевают возможность проявления творчества и 
креативности. На таких станциях ребята придумывают на основе имеющегося народного 
промысла или ремесла что-то своё – новое и необычное, но чем-то похожее на оригинал. 

 Задания типа «Пробуй» включают в себя различные упражнения, где ребята что-то 
сопоставляют, собирают паззл, разгадывают кроссворд и т.д., по тому народному 
промыслу или ремеслу, который представлен на станции.  

https://disk.yandex.ru/i/4DFAF6wmZFT6rA
https://disk.yandex.ru/i/rlxluzPb3flj3A


Прежде, чем ребята начинают выполнять задание, ведущий станции знакомит их с 
представленным народным промыслом или ремеслом. После выполнения задания отряд 
получает жетон в виде треугольника с символом станции.  

Пройдя все 6 станций игры у ребят собирается коллекция из 6-ти символов. 
Особенность станций заключается в том, что в выполнении заданий задействован каждый 
ребёнок, поэтому необходимо предусмотреть материалы на всех детей.  

Дополнительные материалы:  

• Логотипы станций (макет для печати): https://disk.yandex.ru/i/o2jIPVl0NDhbGg  

• Дополнительные методические материалы по народным промыслам (текстовый 
документ): https://disk.yandex.ru/i/OlxQJY1VipzBqg 

Приложение 17 

Мастер-класс «Умелые ручки» 

Форма дела: мастер-классы.  
Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: мастер-классы направлены на знакомство с мастерами своего 
дела, которые могут научить ребят создавать что-либо своими руками.  
Оборудование и материалы: зависят от конкретного мастер-класса.  
Место проведения: учебные кабинеты 
 Особенности организации дела:  

Педагоги дополнительного образования проведут для ребят мастер�классы, 
полноценные занятия и создадут с ними небольшие поделки, сувениры или другие 
творческие изделия.  

Перед участием в мастер-классах с ребятами необходимо провести инструктаж по 
технике безопасности и напомнить о правилах поведения во время проведения мастер-
класса. 

Приложение 18  

Театральный час «Там, на неведомых дорожках» 

 Форма дела: театральный час.  
Участники дела: все отряды лагеря. 
 Краткое описание дела: ребята с помощью игрового приёма определяют сказку, 
которую им предстоит инсценировать. «Здесь и сейчас» готовят костюмы из подручных 
средств, придумывают простые реплики, репетируют. После чего открывается занавес, и 
начинаются представления отрядов. После всех выступлений ребят ждёт сюрприз – 
небольшое творческое представление – экспромт от вожатых на сцене.  
Оборудование и материалы: мешочек или шляпа, цветные жетоны по количеству 
отрядов (у каждого отряда свой цвет), паззл на каждый отряд (по цвету жетона с 
иллюстрацией из сказки), костюмы и дополнительные материалы для их изготовления, 
столы по количеству отрядов. 
 Место проведения: актовый зал или летняя эстрада со сценой.  
Сценарный ход дела: 
1. Старт творческого дела. Жеребьёвка В начале дела на сцену 

https://disk.yandex.ru/i/o2jIPVl0NDhbGg
https://disk.yandex.ru/i/OlxQJY1VipzBqg


сказок приглашаются по одному представителю от 
каждого отряда. Из мешочка ребята 
достают по цветному жетону (каждый – 
своего цвета). В течение 5-ти минут 
командам необходимо в том помещении, 
где проходит дело, найти все элементы того 
же цвета, который им достался. Собрав все 
элементы, отряд собирает картинку (как 
паззл) и отгадывает, какая сказка им 
досталась для инсценировки (ссылка на 
перечень сказок находится в 
дополнительных материалах). Если отряд 
сможет догадаться раньше, не успев 
собрать все элементы, он может приступать 
к следующему этапу. 

2. Подготовка инсценировки и репетиция Подготовка инсценировки сказки 
начинается с того, что ребятам необходимо 
распределить роли и в общей костюмерной 
найти костюмы для своих персонажей и 
изготовить самостоятельно недостающие 
элементы.  

После того, как образы собраны и 
герои готовы, начинается репетиция сказки.  

Во время репетиции отряд может 
выбрать разные варианты представления:  

1 вариант – выбирается рассказчик, 
который читает сказку, а герои только 
изображают её.  

2 вариант – выбирается рассказчик, 
который читает сказку, а герои произносят 
свои реплики.  

3 вариант – выбирается рассказчик, 
который только комментирует некоторые 
действия героев, а герои самостоятельно 
отыгрывают сюжет.  

Ребята, определившись с вариантом 
репетируют сказку. На этот этап с 
созданием образов и репетицией отрядам 
даётся 15-20 минут. 

3. Представление инсценированных сказок Представление инсценированных 
сказок начинается с конферанса и 
представления участников. Далее на сцену 
приглашаются отряды, по очереди, друг за 
другом.  

На выступление всех отрядов 
отведено 20-30 минут 

4. Творческое задание – экспромт После всех представлений на сцену 
приглашаются вожатые. Они становятся 
участниками театрального шоу «Экспромт» 
(ссылка на перечень сказок для театра 
«Экспромт» находится в дополнительных 
материалах).  



Каждый получает свою новую роль и 
определённую фразу, которую он будет 
говорить каждый раз, когда назовут его 
персонажа. Как только все роли разобраны, 
ведущий начинает спектакль «Экспромт». 

4. Подведение итогов По итогам всех выступлений 
отрядам вручаются дипломы с разными 
номинациями. 

 

Дополнительные материалы:  

• Перечень русских народных сказок (текстовый документ): 
https://disk.yandex.ru/i/jP0RpzyKg4Cm3w  

• Перечень сказок для театра «Экспромт» (текстовый документ): 
https://disk.yandex.ru/i/qAeKuCED3-9pLQ 

 

 
Приложение 19 

Научно-познавательная встреча «Мир науки вокруг меня» 
 Форма дела: творческая встреча. 
 Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: научно-познавательные встречи предполагают 

знакомство детей с изобретениями и великими открытиями России/региона Российской 
Федерации.  

Оборудование и материалы: столы и стулья по количеству участников, 
материалы для опытов.  

Место проведения: отрядное место. 
 Сценарный ход дела: 

Подготовительный этап Ребятам предлагают познакомиться 
с удивительным миром вокруг нас через 
занимательную и увлекательную науку.  

Познакомившись с посланием, 
ребята узнают, что к ним в гости придут 
интересные люди, и им необходимо 
подготовиться к встрече с ними.  

В рамках подготовки к встрече 
ребята продумывают, как необычно 
можно встретить гостя, как оформить 
помещение и какой подарок можно 
подарить гостю (песню, танец или что-то 
сделанное своими руками). На подготовку 
ребятам отводится 10-15 минут. 

Знакомство и общение с 
интересным человеком  

Педагог делит отряд на группы, 
дает возможность изучить каждой группе 
свой простой, но интересный опыт или 
эксперимент и показать его другим 

https://disk.yandex.ru/i/jP0RpzyKg4Cm3w
https://disk.yandex.ru/i/qAeKuCED3-9pLQ


группам.  
Подведение итогов Итогом научно-познавательных 

встреч может стать обратная связь от 
детей – какие эксперименты и опыты им 
понравились больше всего, а также 
небольшой творческий подарок для гостя. 

 
 

Приложение 20  
Конкурсная программа «Эврика!» 

Форма дела: конкурсная программа.  
Участники дела: все отряды лагеря. 
 Краткое описание дела: конкурсная программа предполагает соревнование команд по 
решению интересных кейсов, основанных на методике ТРИЗ, где ребятам необходимо 
предложить своё необычное, креативное и вполне реальное решение того или иного 
задания. Решив кейс, команда дружно восклицает «Эврика!», тем самым обозначая, что у 
них есть идея решения задания. 
 Оборудование и материалы: стулья по количеству участников, столы по количеству 
отрядов, проектор, экран, ноутбук, колонка, микрофон, стол и стулья для членов жюри, 
оценочные бланки для жюри, презентация с заданиями, флипчарт, маркер, фломастеры и 
бумага для команд. Место проведения: актовый зал.  

Сценарный ход дела: 
1. Приветственное слово, знакомство с 
членами жюри  

Ведущие приветствуют все отряды-
участники конкурсной программы. 
Каждый отряд называет своё название и 
девиз.  

После представления всех команд-
участниц ведущие представляют члены 
жюри. Ими могут являться представители 
администрации лагеря, педагоги-
организаторы и другие компетентные 
сотрудники лагеря.  

Отрядные педагоги являются 
частью команд и помогают детям освоить 
методику ТРИЗ. 

2. Знакомство детей с ТРИЗ и выполнение 
пробного задания 

После того, как команды готовы 
ведущий знакомит ребят с методикой 
ТРИЗ.  

Ребята знакомятся с «волшебными 
экранчиками» и «волшебниками». На 
примере этой таблицы ребята разбирают 
известную сказку «Репка» и проблему, 
почему деду самому не удалось вытащить 
репку.  

После того, как задачка разобрана 
и появились различные варианты её 
решения, ведущие озвучивают правила 
конкурсной программы. 

3. Конкурсная программа решения 
заданий 

После озвучивания правил 
команды получают первое задание. 



Примеры заданий: 
 1) «После появления крыльев 

бабочка живёт ровно один день, но в том 
случае, если на её крылья не попадает 
вода. Как сделать так, чтобы бабочка 
смогла попутешествовать и увидеть мир, 
если в течение всего дня будет идти 
дождь?» 

 2) «Современное время – 
современные технологии. Как можно 
трансформировать избушку на курьих 
ножках, если эти курьи ножки и есть те 
самые современные технологии?»  

3) «Семье нужно уехать на неделю 
в путешествие. Дома у них остаётся 
котёнок, который в день съедает по целой 
миске сухого корма. Если оставить 7 
мисок с кормом, то котёнок может съесть 
всё сразу и остальные 6 дней ему будет 
нечего есть. Как сделать кормушку для 
него таким образом, чтобы еды хватило на 
все 7 дней?»  

4) «Летом ваш класс собрался на 
море, но большинство ребят не умеют 
плавать. Предложите вариант безопасного 
бассейна, где можно научиться плавать. 
Не забывайте, что на море есть волны, 
песчаный и каменистый пляж, а также 
медузы и другие морские животные»  

5) «Нас с вами стало интересно, в 
какую сторону течёт вода в трубе нашего 
дома, но если мы сломаем батарею или её 
распилим, то обратно её уже не 
восстановить. Как можно другим 
способом, не воздействуя на трубу, 
узнать, в какую сторону по ней течёт 
вода?»  

После решения одной задачки 
команды получают следующие задания. 
Количество заданий будет зависеть от 
скорости их решения.  

4. Подведение итогов, награждение  По итогам конкурсной программы 
все команды награждаются грамотами по 
своим номинациям 

Изобретательская задача – это задача, которую не удается решить известными или 
очевидными способами. Поэтому возникает необходимость в изобретении, которое 
позволит выиграть, при этом ничего не проиграв. 

 Первый шаг на пути к изобретению: переформулировать задачу так, чтобы сама 
формулировка отсекала неэффективные пути решения: 

 - всё должно остаться так, как было;  
- либо должно исчезнуть вредное, ненужное качество; 



 - либо появиться новое, полезное качество. 
 

Приложение 21 
План-конспект танцевального часа «В ритмах детства» 

Форма дела: танцевальный час.  
Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: танцевальный час направлен на разучивание 

танцевальных элементов для последующего исполнения флешмоба всем лагерем.  
Оборудование и материалы: музыкальное оборудование (ноутбук, колонки, 

фонограмма), видео флешмоба, проектор и экран.  
Место проведения: отрядное место  
Особенности организации дела: Движения танца соответствуют возрасту детей 

(7-12 лет). Данный флешмоб игривый, интересный и позитивный.  
Музыка подобрана по настроению танца, ведь флэшмоб – это всегда взрыв эмоций, 

позитива, радости и хорошего настроения. Эта форма танца благотворно влияет на 
психологическое состояние участников, помогает преодолеть скованность, боязнь 
общественного мнения, вырабатывает координацию движений. Помимо музыки мы 
обращаем внимание и на форму одежды детей. Пока дети разучивают танец, они должны 
быть в удобной, не сковывающей движения, одежде. А когда дети, по мере изучения всего 
танца, будут всем лагерем исполнять общелагерный флешмоб, у каждого из детей, должен 
быть одинаковый атрибут, олицетворяющий единство всех в лагере детей: например, у 
них могут быть голубые косынки и белые футболки. 

  Выбор атрибутов зависит от тематики флешмоба и возможностей лагеря.  
Во время разучивания флешмоба необходимо учесть несколько его особенностей:  
1. Движения простые – это позволяет каждому ребёнку, независимо от своих 

возрастных особенностей и двигательных возможностей, повторить за вожатым, 
хореографом. В танце обязательно присутствуют прыжки, повороты, хлопки, совместные 
кружения в парах или всем танцевальным коллективом. Такие движения дети могут 
исполнять без особых усилий. 

 2. Движений немного, чтобы группа могла легко и быстро ориентироваться в 
танцевальной обстановке. Зачастую одни и те же движения в ходе танца повторяются, что 
позволяет скорому разучиванию танца; 

 3. Для быстрого запоминания движений и их последовательности можно 
использовать комментарии для каждого танцевального движения, типа «топаем, как 
слоны», «прыгаем, как обезьяны», «двигаемся, как раки» и т.д. Для детей помладше такие 
комментарии будут кстати, так как у них больше развита наглядно-образная память.  

Для более успешного разучивания танцевальных комбинаций предлагается сначала 
размяться, то есть, сначала танцевать элементарные, но зажигательные танцы – это 
позволит настроиться на необходимый позитивный лад для дальнейшей танцевальной 
активности: это могут быть общеизвестные танцы «Помогатор», «Колёсики», «Соку-бачи-
вира» и т.п. 

  После своеобразной разминки вожатый или хореограф показывает видео 
флешмоба, который впоследствии и будет разучен с детьми. Танец необходимо учить 
отрывками, с детальным разбором сложных движений. Следует обратить внимание и на 
паузы – надо сделать небольшой перерыв, ведь маленькие дети могут быстро устать. 

 



Приложение 22 
Танцевальная программа «Танцуем вместе» 

 Форма дела: танцевальная программа.  
Участники дела: все отряды лагеря. 
 Краткое описание дела: танцевальная программа направлена на знакомство ребят 

с национальными и народными танцами России/ региона Российской Федерации.  
Оборудование и материалы: ноутбук, колонки, микрофон, фонограммы.  
Место проведения: актовый зал школы  
Особенности организации дела:  
Танцевальная программа «Танцуем вместе!» предполагает знакомство ребят с 

народными и национальными танцами страны. Причём, знакомятся они с этими танцами в 
процессе танцевальной программы.  

При организации танцевальной программы важно максимально менять способы 
подачи информации и виды деятельности: где-то ребята потанцевали в одном общем 
кругу, где-то в кругу своего отряда, где-то им показывают движения, и они повторяют, 
стоя в шахматном порядке, в какой�то момент начался ручеёк, где ребята перемещаются 
по всей территории площадки и т.д. 

 Дополнительные материалы:  
1.Видео по организации с детьми танцевальной программы (видео): 

https://disk.yandex.ru/d/DOswloV70p2oqQ  
2.Перечень используемых песен (фонограммы): 

https://disk.yandex.ru/d/VBzIPbFTHjHnuw 
 

Приложение 23  
Настольная игра «Экспедиция вкусов» 

Форма дела: настольная игра.  
Участники дела: отряд.  
Краткое описание дела: настольная игра «Экспедиция вкусов» предназначена для 

знакомства с периодом правления первого российского императора – Петра I, а именно с 
теми продуктами, которые он завёз в Россию; с разнообразием современных рецептов из 
этих продуктов. 

 Оборудование и материалы: игровое поле, карточки красного маршрута, 
карточки зелёного маршрута, небольшие листочки и ручки для выполнения заданий, 
листы и фломастеры для изготовления фишек�корабликов (оригами), столы по 
количеству команд, стулья по количеству участников, стол для общего игрового поля.  

Место проведения: аудитория.  
Описание игры: Настольная игра «Экспедиция вкусов» представляет собой 

игровое поле, фишки и карточки с заданиями. Игровое поле настольной игры 
«Экспедиция вкусов» 

  

https://disk.yandex.ru/d/DOswloV70p2oqQ
https://disk.yandex.ru/d/VBzIPbFTHjHnuw


 
 
 
 

 

 

 

 

 На игровом поле можно увидеть 2 маршрута экспедиции – красный и зелёный.  

Красный маршрут означает путешествие в Европу, зелёный маршрут – 
возвращение в Россию. Каждому маршруту соответствуют свои карточки с заданиями.  

Красные карточки содержат информацию о продуктах, завезённых Петром I в 
Россию и вопросы по ним.  

Карточки красного маршрута 

Зелёные карточки помогают ребятам закрепить полученную информацию.  

Карточки зелёного маршрута 

Перед началом игры отряд делится на несколько команд – от 3 до 5-ти – в 
зависимости от количества детей в классе.  

Каждая команда придумывает своё название, и создают фишку, отличающую их 
команду от остальных. Фишки ребята изготавливают самостоятельно в форме бумажного 
кораблика, сделанного в технике «оригами». Кораблик выбран именно потому, что в 
эпоху Петра I кораблестроение приобрело регулярный характер и большие масштабы. 
Кораблик изготавливается один на группу, ребята его раскрашивают и дают название. 

 После того, как кораблики готовы, они выставляются на игровое поле на точку 
старта экспедиции – Россию (картинка вверху игрового поля с изображением Кремля и 
карты страны). После этого ребятам озвучиваются правила игры. 

 Правила игры: Мы привыкли использовать в пищу многие растения и продукты и 
мало кто задумывался о том, как они появились в нашей стране, благодаря кому мы имеем 
возможность их выращивать и употреблять в повседневной жизни. Сегодня мы расскажем 
о том, что страна приобрела благодаря Петру Великому. Каждому экипажу корабля (это те 
команды, на которые разделились ребята внутри отряда) предстоит совершить 
экспедицию до Европы и вернуться обратно в страну, при этом узнать, какие продукты 
завёз Петр I.  

Происходить путешествие будет следующим образом: все команды ставят свои 
корабли на стартовую позицию. После этого начинается 1 раунд игры. Педагог вытягивает 
карточку красного цвета и демонстрирует её ребятам (карточки можно показать в формате 



презентации на большом экране). В течение 30 секунд команды изучают информацию на 
карточке и на отдельных листочках пишут свой ответ на вопрос, представленный на этой 
же карточке. Этот листочек капитан корабля относит и складывает в свой кораблик, 
находящийся на игровом поле. После того, как ответы сданы, педагог проверяет 
правильность ответа и передвигает на одну клетку вперёд те кораблики, где ответ дан 
верно.  

После этого процедура повторяется – или до момента окончания красных карточек 
или до достижения пункта «Европа» на игровом поле одной из команд. Далее экспедиция 
продолжается и команды кораблей продолжают маршрут и направляются в сторону 
страны, откуда начали путешествие. Здесь для игры используются карточки зелёного 
цвета. На них дано описание одного из продуктов, о котором они узнали из красных 
карточек.  

Задача ребят в течение 1 минуты вспомнить, о каком продукте была такая 
информация, написать свой ответ на отдельном листочке и также положить листочек с 
ответом в свой кораблик. Педагог также проверяет правильность ответов и передвигает 
кораблики на следующую клетку игрового поля.  

Выигрывает в игре та команда, которая первая достигла финиша (их может быть 
сразу несколько) или по окончанию карточек находится на зелёном маршруте ближе всего 
к стартовой позиции. 

По итогам игры невидимые жители Страны Маленьких и Великих Открытий 
приглашают ребят принять участие в кулинарном шоу «Шкатулка рецептов».  

Дополнительные материалы: 

 • Волшебная книга и руководство по работе с ней (текстовые документы): 
https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ  

• Игровое поле настольной игры (макет для печати): 
https://disk.yandex.ru/i/YoGPS9U8l4fJeg  

• Карточки зелёного маршрута (макет для печати): https://disk.yandex.ru/d/7iSH-
RK5JKmXiQ 

Приложение 24 

Костюмированное кулинарное шоу «Шкатулка рецептов» 

 Форма дела: шоу.  

Участники дела: все отряды лагеря. 

 Краткое описание дела: костюмированное кулинарное шоу предполагает 
знакомство детей с национальной кухней народов России/региона Российской Федерации. 

 Оборудование и материалы: ноутбук, колонки, микрофон, фонограммы, 
проектор, экран, презентация игры, карточки для игры, костюмы, дополнительные 

https://disk.yandex.ru/d/M1pUuwJ8Rw1kXQ
https://disk.yandex.ru/i/YoGPS9U8l4fJeg
https://disk.yandex.ru/d/7iSH-RK5JKmXiQ
https://disk.yandex.ru/d/7iSH-RK5JKmXiQ


канцелярские товары для изготовления костюмов, столы по количеству команд, стулья по 
количеству участников, жетоны, стол и стулья для членов жюри, оценочные бланки.  

Место проведения: актовый зал.  

Сценарный ход дела: 

1. Приветствие участников, 
старт костюмированного 
кулинарного шоу 

Костюмированное кулинарное шоу начинается с 
приветствия команд-участниц, где они называют своё 
название и девиз и знакомства с членами жюри, которые 
будут оценивать отряды.  

2. Раунд 1 «Тайное блюдо» Первый раунд – это интеллектуальная разминка 
команд.  

На экране появляются изображения фрагментов 
блюд, задача ребят – отгадать, что за блюдо скрывается 
под знаком вопроса.  

Ответ принимается по поднятой руке. Команда, 
первая ответившая правильно получает жетон в форме 
кулинарного колпака. 

3. Раунд 2 «Конкурс 
капитанов» 

Во втором раунде участвуют капитаны команд. 
Они выходят на импровизированную сцену и 
внимательно слушают вопрос. После того, как вопрос 
озвучен, на экране появляются 2 варианта ответа. В 
течение 10 секунд капитаны выбирают ответ и 
занимают одну из сторон. После этого открывается 
верный ответ, и игру продолжают только те, кто ответил 
правильно. Игра продолжается до тех пор, пока не 
останется один капитан, или пока не закончатся 
вопросы в игре. 

 Победители/победитель приносит своей команде 
жетон в форме кулинарного колпака. 

4. Раунд 3 «Шкатулка 
рецептов» 

На слайде появляются изображения различных 
ингредиентов.  

Задача ребят в течение 5 минут составить из 
предложенных продуктов своё блюдо и рецепт его 
приготовления.  

В заготовках у ребят есть основные фразы, 
которые необходимы при составлении рецепта. Готовый 
рецепт отряд оформляет на листе А3 формата и отдаёт 
членам жюри для ознакомления 

Каждая команда получает жетон в форме 
кулинарного колпака. За необычный и интересный 
рецепт команда может получить дополнительный 
жетон. 

5. Раунд 4 «Где логика?» Каждая команда получает свою карточку, где 
находятся несколько ребусов-подсказок. Задача 
команды, определить, какой продукт зашифрован в этих 
ребусах. Как только команда угадывает, они 
приступают к изготовлению костюма, 
символизирующего угаданный продукт.  

От команды выбирается один человек, который 
будет моделью, для которой будут создавать костюм, а 



также 2-3 человека, которые будут презентовать свою 
модель на сцене. На раунд отводится 15 минут. После 
этого представители команд приглашаются на сцену для 
представления. Каждая команда получает жетон в 
форме кулинарного колпака.  

За интересное представление и за креативный 
костюм команда может получить дополнительный 
жетон. 

6. Танцевальная пауза 
«Фруктовый салат» 

Ребятам предлагается станцевать небольшой 
флешмоб «Фруктовый салат». Ведущие показывают 
движения, ребята за ними повторяют. 

7. Подведение итогов Во время танцевальной паузы жюри подводит 
итоги и распределяет номинации между участниками – 
в зависимости от того, как отряд проявил себя во время 
шоу: «Самый эрудированный отряд», «Самый 
творческий отряд», «Самый зажигательный отряд», 
«Самый дружный отряд» и т.д.  

Отдельно определяется номинация «Мастера 
кулинарного шоу». Её можно получить за максимальное 
количество собранных жетонов в виде кулинарного 
колпака. 

Дополнительные материалы:  

• Презентация игры (презентация): https://disk.yandex.ru/i/gdkL7cKPuKjuGQ  

• Бланк для составления рецепта (макет для печати): 
https://disk.yandex.ru/d/sdeW80vHYq62Ug 

 • Карточки с ребусами (макет для печати): 
https://disk.yandex.ru/d/RVVR_MqcTmiiiA  

• Жетоны (макет для печати): https://disk.yandex.ru/i/hH1TvohVS2IrNg 

 • Музыкальное сопровождение для танцевальной паузы (фонограмма): 
https://disk.yandex.ru/d/GeWBqHx3RxM5Pw 

Приложение 25 

Времена отрядного творчества «Мы – Орлята!» 

Форма дела: игровой час.  
Участники дела: отряд. 
 Краткое описание дела: время отрядного творчества направлено на знакомство детей с 
национальными играми и забавами России. В рамках дела ребята рассматривают спектр 
национальных игр и забав, и более подробно знакомятся с одной конкретной игрой, 
заранее определённой жребием. 
 Оборудование и материалы: дневник, перечень национальных игр и реквизит для них, 
конверты с карточками игр, бумага и фломастеры для рекламы игр. Место проведения: 
просторное помещение.  
Сценарный ход дела: 
1. Приветствие и целевые 
установки дела 

Время отрядного творчества начинается с 
того, что педагог приветствует ребят, подводит их к 

https://disk.yandex.ru/i/gdkL7cKPuKjuGQ
https://disk.yandex.ru/d/sdeW80vHYq62Ug
https://disk.yandex.ru/d/RVVR_MqcTmiiiA
https://disk.yandex.ru/i/hH1TvohVS2IrNg
https://disk.yandex.ru/d/GeWBqHx3RxM5Pw


его содержанию и поясняет, для чего они собрались 
на дело, что им сейчас предстоит узнать, сделать.  

2. Работа с картой страны Орлят Национальные и народные игры и забавы. 
Делают они это с помощью представления общей 
информации, после которой дают небольшое задание 
на знакомство с играми. 

3. Знакомство с народными и 
национальными играми и 
забавами 

Педагог вручает ребятам, поделённым на 
группы, конверты, в которых приведены примеры 
игр с описанием. Задача ребят – изучить эту 
информацию и составить рекламу игры – то есть 
представить её другим группам так, чтобы ребята 
захотели в неё сыграть. Для рекламы можно 
использовать актёрские навыки, а также различные 
предметы и канцелярские товары, которые находятся 
под рукой. 

4. Определение отрядной игры и 
её репетиция 

После представления игр каждой группой, 
выбирается одна игра – самая интересная, которую 
ребята готовы будут провести для ребят других 
отрядов. Эту игру отряд изучает более подробно; 
ребята пробуют провести её друг для друга с 
объяснением правил. Если выбранная игра содержит 
травмоопасные элементы, ребята вместе с педагогом 
необходимо поменять содержание так, чтобы 
осталась идея игры, но она проходила без нанесения 
вреда другим. 

 

   Приложение 26 

Праздничный калейдоскоп «По страницам дневника путешественника» 

Форма дела: реализация КТД – совместного праздника.  
Участники дела: все отряды лагеря.  
Краткое описание дела: праздничный калейдоскоп заключается в реализации 
коллективно-творческого дела.  
Оборудование и материалы: становятся известными после совместного планирования 
праздника. Место проведения: актовый зал школы.  
Особенности организации дела: Сам праздник разделён на несколько блоков-городов. 
Глава каждого города подготовил задания, испытания отрядам. За счёт того, что все дети 
задействованы в проведении площадок, можно считать, что они сопричастны к 
организации общего дела – для себя и для других. 

 Во время проведения праздника педагогу необходимо быть внимательным и 
видеть всю ситуацию, при необходимости помогать детям, подбадривать их, хвалить за их 
старания. По итогам реализации праздника важно собрать с ребят обратную связь, дать им 
возможность поделиться своими эмоциями, впечатлениями, переживаниями.  

Сам анализ рекомендуется проводить на следующий день, когда эмоции от 
проведённого дела у ребят пройдут, и они будут готовы к конструктивному диалогу. 
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